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Estimados profesores: 

Con el proyecto +q’1 para ESO, Edelvives, consciente de las nuevas necesidades 
en la comunidad educativa (alumnos, profesores, padres...), quiere dar respuesta 
a la actual realidad social y cultural, regulada por una nueva ley.

Nuestro interés por garantizar la calidad de las enseñanzas, atender a la diversidad,
permitir la adquisición de las competencias básicas y contribuir a formar mejores personas
y mejores ciudadanos nos ha animado a concebir un nuevo proyecto editorial para dar
servicio a todas las personas implicadas en esta etapa educativa. 

Desde nuestro ideario de compromiso e innovación, tras escuchar a los profesores y estar
presentes en las aulas reales, hemos apostado por ofrecer una amplia variedad de materiales
en distintos soportes que faciliten el aprendizaje autónomo y eficaz de los alumnos y ayuden
al profesor en su labor diaria.
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Tecnologías I

12 unidades / 192 páginas

9 unidades / 168 páginas

Material para el alumno 

Bloque I.
El proceso 
tecnológico

1. El proyecto tecnológico

2. El ordenador

3. Búsqueda de información
en Internet

Bloque II.
Materiales 
y recursos

4. Técnicas de expresión
gráfica

5. La madera

6. Los procesadores de texto

Bloque III. 
Estructuras

7. El dibujo técnico

8. Estructuras metálicas

9. PowerPoint

Bloque IV. 
Mecanismos 
y energía

7. Mecanismos

8. Electricidad

9. Energía y sociedad
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Tecnologías II

Bloque I.
Materiales 
y recursos

1. El hardware

2. Materiales plásticos 
y de construcción

3. Excel y Access

Bloque II.
Electricidad 
y electrónica

4. CAD y Autodesk Inventor

5. Electricidad

6. Electrónica

Bloque III.
Robótica 
y energía

7. Control y robótica

8. Comunicación alámbrica 
e inalámbrica

9. Energía y sociedad
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Tecnología 4.º ESO

Bloque I. 

1. Redes informáticas.
Hardware y Sofware

2. Diseño asistido 
por ordenador (CAD)

3. Electrónica

Bloque II. 

4. Los sistemas de
comunicación

5. Internet

6. Control y robótica

Bloque III.
7. Neumática e hidráulica

8. Instalaciones en viviendas

9. Tecnología y sociedad
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9 unidades / 168 páginas



Dos páginas de Técnicas de trabajo donde
se plantean diversos procedimientos necesarios
para el desarrollo de esta materia.

NORMAS BÁSICAS DE ACOTACIÓN

Es necesario colocar todas las medidas que hagan posible la representación
del objeto. Las cotas deben cumplir las siguientes normas:
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TÉCNICAS DE TRAZADO

TÉCNICAS DE TRABAJO
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Vistas, perspectiva caballera y perspectiva isométrica aplicadas a un parale-
lepípedo de 2 3 3 3 1 cm.

LAS VISTAS

1. Para dibujar las vistas trazamos dos ejes perpendiculares entre sí.

2. Ponemos el alzado —el objeto visto de frente— en el cuadrante superior iz-
quierdo.

3. Trazamos la planta —el objeto visto desde arriba— en la parte inferior iz-
quierda, justo debajo del alzado. Nos ayudamos con las líneas auxiliares.

4. Colocamos el perfil izquierdo —la vista lateral del objeto— en el cuadrante
superior derecho. Queda determinado con ayuda de las líneas auxiliares.

DIBUJO EN PERSPECTIVA CABALLERA

Para representar un objeto en perspectiva caballera se siguen estos pasos:

DIBUJO EN PERSPECTIVA ISOMÉTRICA

Para representar un objeto en perspectiva isométrica se siguen estos pasos:

1.Dibuja los ejes, para realizar el eje OX
nos ayudamos con una escuadra.

2.Dibuja la base.

• Traza los lados AB y AC partiendo del
origen. La longitud de AB es la real
multiplicada por 0,6.

• Por los puntos B y C traza paralelas a
los ejes OY y OX. La base queda formada.

3.Traza paralelas al eje OZ por los puntos
B, C y D.

4.Marca las alturas, puntos E, F, G y H. 5.Une los puntos E, F, G y H, el paralelepí-
pedo queda construido.

6.Marca con línea continua más gruesa
las aristas visibles.

1.Dibuja los ejes con ayuda de dos carta-
bones.

2.Dibuja la base.

• Traza los lados AB y AC partiendo del
origen. 

• Traza paralelas a los ejes OY y OX por
los puntos B y C respectivamente. La
base queda formada.

3.Traza paralelas al eje OZ por los puntos
B, C y D.

4.Marca las alturas de los puntos E, F, G y
H.

1.Se acota el largo, el ancho y el alto de objeto. 

El número siempre se sitúa encima de la cota,
lo más centrado posible.

Si la cota es vertical, el número se coloca de
forma que cuando se gire el dibujo 90º en sen-
tido de las agujas del reloj el número quede en-
cima de la cota.

2.Las líneas de cota no
pueden cruzarse ni entre
sí ni con las líneas auxi-
liares.

3.Los arcos de circun-
ferencia se acotan
desde su centro, indi-
cado con un punto.

4.Los círculos se aco-
tan indicando su diá-
metro.

5.Une los puntos E, F, G y H, el paralelepí-
pedo queda construido.

6.Marca con línea continua más gruesa
las aristas visibles.
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Estructura de cada bloque

Dibujo
técnico

El número de planos que hay

que realizar cuando se

diseña un producto varía según

la complejidad del proyecto. En la

actualidad, todos esos planos

se realizan con programas

informáticos.

Hundimiento del Titanic
Los cortes de hielo que se 

produjeron en el casco tras el 
choque con el iceberg llevaron a

pique al gran trasatlántico en 
apenas dos horas.

Iceberg
Estas masas hielo 
constituyen un peligro
para la navegación, ya
que solamente sobresale 
del agua una octava
parte de su volumen 
total, la gran masa se 
encuentra debajo de 
la superficie del agua.

Nosotros también
Nuestro esqueleto,

como el de cualquier
animal, es una

estructura.
¡Cuídalo!
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BLOQUE III

ESTRUCTURAS

Unidad 07
• El dibujo técnico

Unidad 08
• Metales y estructuras

Unidad 09
• PowerPoint

Proyecto de bloque
• Construcción de un puente

metálico. Fase I
• Construcción de un puente 

de madera con plataformas
levadizas. Fase II

Nuestro mundo está lleno de estruc-
turas. Las hay tan variadas como va-
riadas son las necesidades y las fina-
lidades con las que se emplean.

Con frecuencia, al hablar de estruc-
turas nos vienen a la memoria gran-
diosas construcciones, de pesados
pilares y robusto diseño. Sin embar-
go, un avión es también una estruc-
tura y es de sentido común que los
materiales empleados en la cons-
trucción de un avión deben muy ser
resistentes, pero ligeros (y cuanto
más, mejor).

Además, hay otros factores que hay
que tener en cuenta. Por ejemplo, en
los primeros años de la aviación co-
mercial el número de accidentes era
elevado. Este hecho fue analizado
por un científico llamado Griffith.
Descubrió que minúsculas fracturas
en el fuselaje de la nave se transmitían
más fácilmente a través de ángulos
rectos. Es esta una poderosa razón
por la que no verás las ventanillas de
ningún avión completamente cua-
dradas: las esquinas han sido redon-
deadas. 

El caso del Titanic es interesante. El
tipo de acero con el que el casco del
barco estaba hecho, sometido a las
bajas temperaturas del Atlántico
Norte, no fue capaz de frenar las
fracturas, al menos no tan bien como
lo hubiera hecho a temperaturas
más elevadas: el acero se hizo más
duro, pero más frágil.

El número de principios físicos y quí-
micos que hay que tener en cuenta
cuando se diseñan estructuras es
muy elevado y los campos de investi-
gación, muy amplios.

1. Estudiar las estructuras, sus ca-
racterísticas y propiedades.

2. Conocer cómo la resistencia de
los materiales depende de su
composición y de la forma que
adopten, y que los materiales, al
formar estructuras, aumentan
su resistencia.

3. Desarrollar capacidades para
crear estructuras.

4. Conocer y aprender a utilizar co-
rrectamente las herramientas 
y los metales, para el diseño y
construcción de un puente.

5. Continuar con el aprendizaje del
dibujo técnico: vistas, escalas y
acotaciones.

6. Aplicar los aprendizajes anterio-
res sobre los materiales, herra-
mientas y recursos informáticos. 

Al acabar
conseguirás

Tres unidades por bloque que desarrollan
los contenidos de una forma muy gráfica
por medio de ilustraciones, fotografías, tablas...

Los márgenes contienen notas de interés
como: historia de la tecnología, pautas
tecnológicas, nuevos avances tecnológicos...

Motivadora presentación del bloque
que incluye el índice de unidades que lo forman
así como la relación de objetivos a alcanzar.

Una página de Proyectos guiados
en la que se desarrolla paso a paso un problema
tecnológico.

Actividades de diferentes tipos para finalizar
la unidad:

De respuesta única.
Actividades.
Autoevaluación.

Cada bloque se cierra con el desarrollo
de una parte del proyecto tecnológico,
planteado al inicio del libro, y que se completa
al finalizarlo.
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05 PROYECTO GUIADO

1. Características

• Para construir el marco utiliza un listón de sección 1 3 1 cm.

• Construye el fondo con panel (ocumen).

• Para las uniones, usa pegamento o cola.

• Los ensambles se realizan con escuadras.

• Para el acabado, como adornos, utiliza chinchetas latonadas.

2. Diseño de las piezas

a) Base o fondo: dibuja sobre una pieza de ocumen un rectángulo de 
10 3 15 cm. 

b) Bordes del marco: sobre un cuadradillo de madera de 1 cm haz cuatro
marcas para cortar: dos de 10 cm y dos de 13 cm.

CONSTRUCCIÓN DE UN PORTARRETRATOS
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Construye un portarretratos de 10 cm 3 15 cm.

P

H

c) Escuadras: dibuja sobre una pieza de ocumen cuatro escuadras de 
3 x 3 x 1 cm.

3. Construcción de las piezas 

Las piezas dibujadas se cortan con segueta. No olvides la forma de realizar
los cortes y las normas de seguridad que ya conoces.

Lija los bordes de las piezas para dejar la superficie lisa.

4. Ensamblado y pegado de las piezas

a) Une con pegamento o cola los bordes del marco a la base o fondo, como
se indica en la figura, primero los dos de 10 cm y luego los de 13 cm. Pon
un peso sobre ellos, y deja que se seque el pegamento.

b) Coloca las escuadras utilizando pegamento y luego ponle las chinchetas
latonadas.

5. Construcción del soporte

a) Corta una tira de cartón de 12 3 3 cm. En un extremo de la tira dibuja un
cuadrado de 3 3 3 cm.

b) Haz un agujero en la tira de cartón como se indica en la figura.

c) Dobla el cartón por el lado interior del cuadrado dibujado y pégalo en la
parte posterior del portarretratos como se indica en la figura.

d) Une con un hilo de 5 cm la tira de cartón y el portarretratos.

10 cm

10 cm

3 cm

1 cm

3 cm

3
cm

9
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3
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1
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10 cm 10 cm 13 cm 13 cm

15
cm

15
cm

Página principal
Mis vacaciones

http://www...
Viajes

Excursiones

Aficciones

Familiares

Enlaces con
otras webs

Páginas
secundarias

Enlace con
correo electronico

A otros paises
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5.2. Diseño general de la página web

Para ajustar las opciones generales de diseño de la página web (color de fon-
do, tipo de letra, márgenes, etc.), accede al menú Archivo-Propiedades. Apare-
ce una ventana con distintas pestañas:

5.3. Insertar elementos en la página web

• Inserción de texto

El texto se inserta igual que en Microsoft Word. Para modificar su aspecto uti-
liza cualquiera de los botones de la barra de herramientas.

Para cambiar de párrafo pulsa la tecla Intro. Al hacerlo, se introduce una sepa-
ración en blanco entre ambos párrafos. Si no quieres que aparezca esta separa-
ción, sino simplemente cambiar de línea, pulsa en la opción del menú Insertar-
Salto.

• Insertar tablas

Para insertar una tabla pulsa sobre el botón Insertar tabla de la barra de herra-
mientas o accede al menú Tabla-Insertar-Tabla.
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Sitio web con Microsoft FrontPage
Un sitio web es un documento formado por una o varias páginas que contie-
nen texto y multimedia (imágenes, vídeo, sonido…), y poseen unos elementos,
los hipervínculos o hiperenlaces, que permiten conectar, mediante un solo clic
de ratón, las distintas páginas de distintos sitios web relacionados.

Las páginas web están realizadas en un lenguaje de programación específico,
el HTML (HiperText Markup Language), de forma que solo pueden ser visua-
lizadas correctamente por medio de los navegadores (Internet Explorer, Nets-
cape Comunicator, Mozilla…).

Emplearemos un programa como Microsoft FrontPage, que nos va a permitir
crear y publicar una página web sin tener conocimientos de HTML y que em-
plea un entorno de trabajo similar al del procesador de texto Microsoft Word.

Antes de empezar a construir un sitio web, deberás pensar en si quieres distri-
buirlo en una o en varias páginas. Si está formado por varias páginas, la pá-
gina principal será la primera que se muestre cuando accedas a tu sitio web
y desde ella se accede al resto de páginas por medio de enlaces.

5.1. Elementos de la ventana FrontPage

La pantalla que aparece cuando ejecutas FrontPage tiene los siguientes ele-
mentos:
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Navegadores

Son aplicaciones informáticas que inter-
pretan correctamente el contenido de un
documento del tipo HTML. 

H

P

Extensión de una página web

Las páginas web se guardan con nom-
bres de archivos que tienen como exten-
sión .htm o .html

H

Para comenzar a trabajar, añade los elementos que desees sobre el espacio de
trabajo: texto, imágenes, tablas…

Para guardar una página, accede al menú Archivo-Guardar como... (o Archivo-
Guardar si lo quieres almacenar con el mismo nombre).

Barra de menús. Desde ella se acce-
de a todas las opciones del programa
por medio de menús desplegables.

Espacio de trabajo. Es el lu-
gar donde se introduce el
contenido de nuestra página.

11.. Selecciona la carpeta en la que quie-
res guardar la página. Procura guar-
dar todas las páginas e imágenes
que utilices en la misma carpeta.

22.. Introduce un nombre para la pági-
na. Es habitual nombrar la página
principal de tu sitio web con el
nombre index.htm

Pestañas de vistas. Ofrecen distintas posibilidades para trabajar con el programa:

Normal: es la que se suele utilizar para realizar una página web.

Vista previa: permite ver cómo se va a mostrar la página en el navegador. Mientras estemos
en este modo, no podremos modificar el contenido de la página web.

Código: muestra el contenido de la página web en el lenguaje de programación HTML.

Dividir: muestra a la vez el contenido de la página en el Modo normal y en el Modo código.

Barras de herramien-
tas. Para realizar de
forma rápida las ope-
raciones más usuales.

Puedes añadir un títu-
lo para que aparezca
en la barra de título de
tu página web.

Si quieres que se es-
cuche un sonido mien-
tras se muestra la pá-
gina, debes introducir
el nombre del archivo
con el que esté guar-
dado ese sonido.

Permite ajustar el co-
lor de fondo de la pági-
na y el color del texto.

Desde aquí puedes ajus-
tar los colores que ten-
drán los hiperenlaces.

Desde esta
pestaña se ac-
cede a la venta-
na que permite
ajustar los
márgenes que
tendrá la pági-
na.

Si deseas que aparezca una imagen de fon-
do, selecciona esta casilla e introduce el
nombre del archivo que contiene la imagen.

Elegir fuente. Estilo de letra: negrita,
cursiva o subrayado.

Agrandar o reducir 
tamaño de letra.

Añadir bordes 
al párrafo.

Color del texto.Color de fondo
de texto.

Sangrías.Insertar listas y
numeraciones.

Tamaño 
de la letra.

Ajusta el número de filas
y columnas que quieras
que tenga la tabla.

Selecciona un color o
una imagen de fondo. 

Indica la alineación de la
tabla dentro de la pági-
na, el margen que se de-
jará y la separación en-
tre las celdas.

Ajusta el tamaño del bor-
de de la celda y el color.
Cuando no quieras que
se vea la tabla, ajusta el
tamaño del borde a 0.

Ajusta el tamaño de la
tabla. Un valor en por-
centaje te indica qué tan-
to por ciento de la panta-
lla ocupará la tabla.

Justificar párrafo: izquierda, 
centrado, derecha o completo.

Panel de tareas. Permite ac-
ceder rápidamente a deter-
minadas operaciones.

P

Tablas el la web

Las tablas se utilizan sobre todo para co-
locar los distintos elementos (texto e
imágenes) que contiene la página web en
una posición determinada. Para ello,
hazlo en la celda adecuada de la tabla.

H
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D. DESPLAZAMIENTO DE LA CABINA

Para sujetar el extremo de la cuerda a la cabina hay dos
opciones: 

1. Utilizando una broca pequeña 
(Φ 2 mm) haz un orificio en el eje
y ata el extremo de la cuerda me-
tiéndola por el agujero (el eje fa-
cilita este taladro).

Coloca el eje con la polea sobre su soporte y marca el
punto donde debe estar el agujero. Con una lima trian-
gular, haz un rebaje sobre el eje en dirección perpendi-
cular a este, para que no resbale la broca. Sujeta con
una mordaza el eje y realiza el taladro con cuidado.

2. Corta un trozo de tubo de plástico flexible e introdúce-
lo ajustado al eje. Construye un aro de cobre abierto de
diámetro igual al exterior del tubo de plástico. Coloca
el aro sobre el tubo de plástico e introduce entre am-
bos el extremo de la cuerda como se indica en la figura.
Aprieta  el aro con unos alicates y finalmente, ata el
otro extremo de la cuerda a la alcayata colocada sobre
la cabina.

E. MECANISMO DE APERTURA DE LAS PUERTAS
EXTERIORES

Las puertas exteriores se abren cuando el ascensor llega
al piso desde el que ha sido solicitado.

Las puertas serán correderas y se desplazarán lateral-
mente sobre un alambre guía. Las del primer piso esta-
rán colgadas y las de la planta baja apoyadas sobre el
alambre. Para ello sigue estos pasos: 

1. Utiliza tres piezas en forma de «U» con agujeros
(u_6s9s6). Dos de ellas (superior e inferior) sujetarán
las puertas. La tercera, colocada en una posición inter-
media, soportará dos alambres entre los que se des-
plazan las puertas inferiores. Para ello, realiza dos ta-
ladros en cada brazo de la pieza metálica y coloca dos
alambres paralelos a una distancia ligeramente supe-
rior al grosor de las puertas. 

2. Una vez cortadas las puertas con las medidas apropia-
das, pega el canutillo de un bolígrafo gastado (o un
tubo de plástico) en la parte superior de las puertas
del primer piso y en la parte inferior de las puertas de
la planta baja. Antes, comprueba que el eje, alambre
guía, se mueva suelto en su interior. 
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PROYECTO DEL BLOQUE

A. ESTRUCTURA PORTANTE

Observa la colocación asimétrica del soporte del eje. Con
un tornillo, sujeta la tira de 7 agujeros, en cuyos extremos
van las guías.

El cable (cuerda) que eleva la cabina pasa por el agujero
central de la pieza en forma de «U», que soporta el eje
sobre el que se enrolla. 

Observa que el eje lleva una polea solidaria, que se co-
nectará a la salida de la reductora.

4. Realiza los taladros para los ejes de la puerta con una
broca de 2 mm (dimensiones del eje de la puerta).

5. Corta dos láminas iguales de 
33 3 124 mm para hacer las
puertas. Para hacer las ventanas,
marca sobre la lámina el rectán-
gulo y en un punto interior a esta
realiza un taladro que te permita
introducir el «pelo» de la sierra
de segueta. Corta por las líneas
marcadas.

6. Corta dos trozos de varilla recta
de 132 mm de longitud y pégalos
sobre el perfil de la puerta (debe
rebasar 2 mm la parte superior
de la puerta), según se indica en
la figura. 

7. Coloca las tiras metálicas de siete
orificios como se indica en la figu-
ra.

8. En la cabina, coloca una alcayata
para atar la cuerda que eleva la
cabina.

C. CONSTRUCCIÓN DE LA POLEA 
SOLIDARIA CON SU EJE

Para construir la polea, corta tres galletas de panel de 
2 mm de grosor, dos de ellas de diámetros iguales (no
superior a 30 mm) y otra ligeramente inferior. Con ellas,
forma un «sándwich» como se indica en la figura. El co-
llarín de plástico debe tener las dimensiones adecuadas
para que entre el eje de forma ajustada.

Encaja la polea sobre un eje de métrica 4 y una longitud
de 60 mm (puede servir una varilla roscada) de forma que
se mueva solidaria con él. Antes, realiza un taladro sobre
el eje para atar la cuerda, o bien utiliza un collarín de
plástico abrazado al eje con un aro de cobre.

B. CONSTRUCCIÓN DE LA CABINA

1. Corta una lámina de plástico (PVC) de 2,5 mm de grue-
so y de dimensiones 70 3 230 mm. Dóblala en forma
de «U» con la dobladora de plásticos y con las dimen-
siones que se indican. Marca la línea de doblado a 
50 mm de distancia del borde.

2. Haz cuatro taladros simétricos respecto de la mediana
de la pieza, de métrica 4 a la distancia de 60 mm (de-
ben ser coincidentes los de arriba con los de abajo).

3. Corta dos láminas iguales de 130 3 50 mm y pégalas
como laterales de la cabina.
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CONSTRUCCIÓN DE LA ESTRUCTURA DE UN ASCENSOR Y MONTAJE DE LOS MECANISMOS. FASE I

70 mm
130 mm

130 mm

124 mm

33 mm

50 mm

50 mm 3. Sujeta la reducto-
ra en el soporte y
comprueba, co-
nectando el motor
a una pila de pe-
taca, que el siste-
ma funciona.
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Propuesta didáctica que incluye:

Justificación del proyecto
y metodología.

Esquema de bloque, relacionándolo
con las unidades.

Programaciones de aula,
con el desarrollo de cómo en cada
unidad de esta materia se contribuye
al desarrollo de las competencias
básicas.

Sugerencias didácticas.

Otros proyectos.

Soluciones a todas las actividades
propuestas en el libro del alumno.

Material para el profesor
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Proyecto más que uno

ASTURIAS
Dionisio Ridruejo, 6
33008 OVIEDO (Principado de Asturias) 
Teléf. 985 794 616
e-mail: asturias@edelvives.es
Atiende: Asturias, Cantabria y León

BARCELONA
Salvador Espriu, 79 Bajo 2a
08005 BARCELONA
Teléf. 933 540 399
e-mail: comercialbaula@baula.com
Atiende: Barcelona, Tarragona, Lleida, Girona
e Illes Balears

BILBAO
Barrio San Miguel, s/n.
48340 AMOREBIETA (Vizcaya)
Teléf. 944 532 009
e-mail: bilbao@ibaizabal.com
Atiende: Vizcaya, Guipúzcoa, Álava y Navarra

CANARIAS
Ctra. General de Tamaraceite, 162
35018 TAMARACEITE (Las Palmas de Gran Canaria)
Teléf. 928 481 247
e-mail: canarias@edelvives.es
Atiende: Islas Canarias

MADRID
Xaudaró, 25 (por Manuel Tovar)
28034 MADRID
Teléf. 913 344 884
e-mail: madrid@edelvives.es Atiende: Madrid

MÁLAGA
Veracruz, 32 (Pol. San Luis)
29006 MÁLAGA
Teléf. 952 363 409
e-mail: malaga@edelvives.es
Atiende: Málaga, Granada, Jaén, Almería y Melilla

SEVILLA
4ª Avenida, 36 Parque Ind. La Negrilla
41006 SEVILLA
Teléf. 954 129 180
e-mail: sevilla@edelvives.es
Atiende: Sevilla, Huelva, Cádiz, Córdoba y Ceuta

TOLEDO
Prado, 2. 3ª Izda.
45600 TALAVERA DE LA REINA (Toledo)
Teléf. 925 817 434
e-mail: toledo@edelvives.es
Atiende: Toledo, Ciudad Real, Cáceres, Badajoz,
Guadalajara, Albacete y Cuenca

VALENCIA
Miquel Adlert i Noguerol, 6. Bajo
46920 MISLATA (Valencia)
Teléf. 963 759 811
e-mail: valencia@edelvives.es
Atiende: Valencia, Alicante, Castellón y Murcia

VALLADOLID
Plata, 62 – Bajo dcha.
Polígono San Cristóbal
47012 VALLADOLID
Teléf. 983 213 038
e-mail: valladolid@edelvives.es  Atiende: Valladolid,
Zamora, Salamanca, Palencia, Burgos, Segovia y Ávila

VIGO
Severino Cobas, 142 (Lavadores)
36214 VIGO (Pontevedra)
Teléf. 986 272 013
e-mail: vigo@ediconstambre.es
Atiende: Pontevedra, A Coruña, Lugo y Ourense

ZARAGOZA
Ctra. de Madrid, km. 315,700
50012 ZARAGOZA
Teléf. 976 304 030
e-mail: zaragoza@edelvives.es
Atiende: Zaragoza, Huesca, Teruel, La Rioja y Soria  
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