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AL OLVIDO
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SALVAD EL
CONOCIMIENTO

MANTENED VIVO
EL LEGADO

El oraculo
guia a los alumnos
en los diferentes
retos y tareas.

Leygndn

DEL LEGADO

El cofre sirve para
guardar las recompensas
que donan los alumnos
para conseguir un beneficio
comun para toda la clase.
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1.° Duendes Trolls || Gemas

2. Magos Hechiceros Estrellas
3. Exploradores Bandidos Monedas

Titanes Ciclopes Ambrosias

: Créditos
Colonizadores Saboteadores espaciales

Guardianes
del Legado




3 UN PROYECTO EDUCATIVO
QUE TE DARA MUCHO JUEGO

Encontraras una gran variedad de Una propuesta digital que exigira a cada
propuestas para abordar los diferentes protagonista del juego recargarse de
saberes desde las metodologias activas. energia y conocimiento para luchar contra
el Olvido.

La gamificacion se convierte en una
potente herramienta de motivacion tanto
para tus alumnos como para ti porque...

El enfoque del proyecto se centra en la
adquisicion de las competencias clave,
abordandolas desde los tres aspectos

que las definen:

4+ Os convierte en protagonistas + Gamificacion

de una aventura memorable.

+ Todos los recursos online y offline.

El saber + Proyectos

Contenidos y conceptos
fundamentales.

+ Transforma el proceso de ensefianza-
aprendizaje en una experiencia
integradora y dinamizadora

de la vida en el aula.

+ Personalizacién y aprendizaje
adaptativo.

+ Aprendizaje cooperativo

+ Rutinas y destrezas de pensamiento

El saber hacer
Herramientas, procedimientos,
procesos y aplicaciones de los
contenidos tedricos.

+ Inteligencias multiples

El saber ser
Aprendizaje y descubrimiento

de diferentes cualidades y talentos
de uno mismo y también de los
companeros.
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MATERIAL PARA
EL ALUMNO

TODOS LOS
CURSOS YA
DISPONIBLES

I_l B ROS D E L 4+ 3 volimenes (trimestres) para Mateméticas y Lengua Castellana y Literatura.

AI_U M N O 4 Un Unico volumen para Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales.

4 Para repasar los contenidos del curso
anterior con el Escaner del Olvido.

4 Para sumergiros 4 Para trabajar por proyectos
en la aventura de salvar al inicio de cada trimestre
del Olvido el Legado. en La hora de todos.

CUADERNOS

4 3 cuademos (trimestres) para Matematicas y Lengua Castellana y Literatura.

4 Un Unico cuadermno para Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales.

LIBRO DIGITAL

Contiene la version Legado y la versién Aventura para estudiar
y repasar los contenidos de cada curso de forma interactiva.

YENG....

PREPARAOS PARA DERROTAR
AL OLVIDO PARA SIEMPRE

CON UN DIVERTIDO BREAK OUT
Y DEMOSTRAD QUE EL LEGADO
ESTA A SALVO EN EL
ESCAPE ROOM FINAL.
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RECURSOS WEB
En la web de recursos de Edelvives para el profesorado podrés encontrar:

MATERIAL PARA
EL DOCENTE

4 Programaciones didacticas

4 Propuestas de metodologias activas

4 Fichas de refuerzo, ampliacién y evaluacién
4 Recursos para la gamificacion
4 Documentos didécticos

4 Plantillas, murales, audios...

www.edelvives.com/es/recursos/primaria

PROPUESTAS DIDACTICAS

4 Sugerencias metodoldgicas, solucionarios, actividades
complementarias, etc.

4 Propuestas de gamificacién, aprendizaje cooperativo, inteligencias
multiples, rutinas y destrezas de pensamiento...

4 Incluye la licencia para la versién digital.

T (OO R

VERSION DIGITAL MATERIAL DE AULA

Sigue el hashtag

) _ #LaleyendadelLegado en
e Videos y tutoriales para poner redes sociales

Accede a:

en practica la gamificacion.
You

e Formacion online. f ¥y

e

o

www.edelvives.com/es/asesoria

=1
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LENGUA CASTELLANA
Y LITERATURA

LECTOESCRITURA

4 Se dedica el primer trimestre de 1.° a plantear y reforzar el proceso
lectoescritor para, después, ir incorporando el trabajo con otras
destrezas y competencias linguisticas.

COMUNICACION ORAL

4 Las destrezas orales se trabajan a partir de audios e imagenes
que invitan a expresarse y a practicar la tipologia textual
seleccionada en cada unidad.

COMPRENSION
L ECTORA

4 La lectura de textos cuidadosamente seleccionados
dara pie a trabajar la comprensién lectora abarcando sus
diferentes dimensiones: localizar informacion, relacionarla
y realizar valoraciones o reflexiones. Se destaca, ademés,
en cada unidad una habilidad lectora concreta.
LENGUA

4 En el bloque de lengua siempre se tienen como referencia
los textos, que unas veces anticipan y otras sistematizan los
contenidos linguisticos estudiados en la unidad.

EXPRESION ESCRITA

4 A partir del anédlisis de un texto, se ofrecen las pautas necesarias
para elaborar otro de similares caracteristicas, de manera que se
realice un recorrido variado por las diferentes tipologias textuales.

LITERATURA

4 También la literatura tiene como objetivo el disfrute de la lectura
de textos representativos de los diferentes géneros literarios.
Su enfoque es eminentemente practico, buscando siempre el
placer de leer y el refuerzo de la comprensién lectora.

CONSULTA LA SECUENCIACION
DE CONTENIDOS DE 1.° A 6.°
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NO HAY
PROBLEMA!

4 Plantea el desarrollo de
estrategias para resolver
problemas variados.

MATEMATICAS

MANOS A LAS MATES
4 Propone la construccién de material manipulativo
que facilita la comprensién de contenidos de la unidad.

CONTENIDOS

MATES EN ACCION

4 Se trabaja la iniciacion a la investigacion a través de la busqueda de informacion.
CONSULTA LA SECUENCIACION [m]¥
DE CONTENIDOS DE 1.° A 6.° =~}

4 Los contenidos se presentan
visualmente, organizados
en dobles paginas, con una
parte tedrica y una practica.

o —

variada para trabajar oralmente,
calculo mental, légica, etc.




SABER

4 Los contenidos se presentan
visualmente, organizados en
dobles paginas, con una parte
tedrica y una practica.

4 Las actividades son de tipologia
variada para trabajar oralmente,
repasar, ampliar, investigar...

Leygndn

DEL LEGADD

CIENCIAS DE
LA NATURALEZA

SABER HACER

4 Se trabajan las técnicas, los procedimientos y los
experimentos paso a paso.

SABER SER

4 Se plantean reflexiones individuales o colectivas vinculadas
a los valores y la inteligencia emocional.

CIENCIA EN ACCION

4 Se presenta un interrogante para resolver siguiendo
las fases del método cientifico, a la vez que se estudia
la vida de algun cientifico.

CONSULTA LA SECUENCIACION E

DE CONTENIDOS DE 1.°A 6.° =
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CIENCIAS
SOCIALES

SABER HACER

4 Cada unidad tiene una seccion que trabaja procedimientos,
procesos y aplicaciones relacionados con la asignatura.

SABER SER

4 Cada unidad tiene una seccién para descubrir y trabajar, de forma
individual y colectiva: valores, actitudes, cualidades y talentos.

ANEXOS

4 Se incluyen anexos especificos, como resimenes visuales de contenidos o mapas.

SABER

4 Los contenidos se presentan
visualmente, organizados en
dobles paginas, con una parte
tedrica y una practica.

4 Las actividades son de variada
tipologia para trabajar oralmente,
repasar, ampliar, investigar...

CONSULTA LA SECUENCIACION
DE CONTENIDOS DE 1.°A 6.° |.rl-'
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CONTENIDOS DIGITALES PROFESOR | ALUMNO
Unidades didacticas del libro del alumno X X

Todas las actividades interactivas de cada unidad

PARA EL DOCENTE Test de autoevaluacitn interactiva de cada unidad
Recursos multimedia: audios, videos, animaciones. . .

DIGITAL

Sigue el avance de tus alumnos.

Buscador por palabras clave

& Modulo de estudio de conceptos clave flashcard

X X X X X X
X X X X X X

& Misiones: recuperar conocimiento mediante juego de preguntas

PERSONALIZACION

MULTIPLATAFORMA: WINDOWS, I10S, LINUX, CHROME

TODOS LOS Realizar marcas, subrayados, notas. . . X X
RECURSOS EN Ampliar contenidos del libro y compartirlos con tus alumnos X
ONLINE Acceso a las ampliaciones realizadas por el docente X
Y OFFLINE Acceso a sus calificaciones X
| Personalizar el proceso de ensefianza/aprendizaje de tus alumnos X
Enviar actividades al docente X
Sequimiento del trabajo de cada alumno X
¥ | Herramienta para realizar mapas mentales X X
& | Creacidn de avatares X
X

Propuestas didécticas

Propuestas de innovacion educativa X
Solucionarios de todas las actividades X
PARA EL ALUMNO EVALUACIONES

Preparar pruebas con el generador de evaluacion

Las misiones estan relacionadas

con los contenidos del curso. Actidades de evaluacion

Evaluacion por ribricas

X [ X X X

& Refuerzo positivo a los alumnos personalizable por el docente

ORGANIZACION DEL AULA

Establecer y gestionar grupos

Enviar trabajos personalizados

Gestion de evaluaciones

Seguimiento de los alumnos

X X X X X

Anélisis comparativo de las evaluaciones

INTEGRACION CON GOOGLE

Integracion de las paginas del libro con el muro X X
del Google Classroom

Hay que entrenar Integracion con G-Suite en varias secciones (guardar archivos X X
para superar de generador de evaluaciones, adjuntos en notas, Excel
las batallas contra 13 C{p2ely s, .
los aliados del Acceso directo a aplicaciones G-Suite: Hangouts, Calendar, Maps, X X
Olvido. YouTube, Google Sites, Groups
YouTube: anadir y compartir videos X
Legado: contiene libro del alumno, actividades Aventura: consta de un juego de preguntas interactivas Afiadir notas con enlaces a Google Maps o Google Sites X
interactivas, multimedia, evaluaciones... para favorecer el aprendizaje adaptativo. Permite el
registro de los logros y recompensas vinculados a la b Funcionalidad destacada.
gamificacion.

2
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MODO LEGADO

Descubre qué te ofrece el modo LEGADO

4+ Acceso a las distintas secciones del libro digitalizado, a los contenidos,
a las actividades interactivas, audios y multimedia asociados.

4 Posibilidad de personalizar el libro mediante
las herramientas de subrayado, notas, etc.

Accede a las actividades
interactivas y autoevaluativas,
ordenadas por unidades.

Personaliza las preguntas de cada

unidad para generar tu propia
evaluacién. Contienen solucionario,
estandares de aprendizaje evaluables
y rdbrica de evaluacion.

Generador de rubricas de evaluacion
relacionadas con los estandares

de aprendizaje evaluables y con los
instrumentos de evaluacion.

Escribe, toma notas,
recopila informacion en el Cuaderno.

Generador de mapas mentales
con imagenes, videos, enlaces...

Recursos multimedia, ordenados
por unidad y tipologia.

Acceso a las principales
aplicaciones de G Suite: Drive,
Calendar, Maps, Sites o Groups.
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PARA EL DOCENTE
MODO AVENTURA

PARA EL ALUMNO

4 Como docente, podras crear tu propio 4 Ademas, podras controlar y
clan (clase) donde los alumnos se habran gestionar las recompensas que va
convertido en protagonistas de la acumulando cada miembro del clan.
aventura.

4 Los alumnos, tras configurar su avatar,
tendran que recorrer el camino que les
conducira al éxito final de su mision.

75% DE
ACIERTOS

GARGATEDE § \
‘c'g\me\m

4 Alo largo del juego, tendran que cargarse de energia EN «PROGRESO» VER As LOS CONCEPTOS
antes de enfrentarse a los aliados del Olvido. 4 :
MAS DIFICILES PARA TUS ALUMNOS
) , . 4 Para favorecer una experiencia de
4 Dispondras de una herramienta para consultar la aprendizaje cooperativo, podras crear un
evolucion d‘f 'cada "T"fmbm del clan, junto . cofre en el que los miembros del clan donaran
con la relacion de dificultades que cada uno ha tenido recompensas para obtener un premio
4 Cada vez que se enfrenten en los diferentes contenidos de cada desafio. colectivo

con éxito al villano y )

demuestren haber adquirido

los saberes, obtendran una 4 Repasan contenidos de forma amena y divertida, al tiempo que

nueva recompensa. recuperan los pergaminos donde se guarda la esencia del Legado.

24




LA
gyend - Abacus Multibase*

90 cubos
RECU Rs 0 s STEM — 12 fichas de actividades

20 pesas fnaco :
CONSULTA Fichas de actividades Bua didéctica
A TU ASESOR ,

60 piezas
COMERCIAL - =

Una completa oferta de material
manipulativo para tu aula.

—

1000 cubos de 1 cm?

10 colores

Geoplanos

6 unidades
120 gomas
24 fichas de actividades

Activity Base 10*
.............................................. 1

Activity Mecaniko 21 piezas
191 peras ) 39'ﬁcha§ dle actividades
B tarjetas Gufa didéctica
1 1elo | P Regletas Activity
24 fichas de actividades 250 piezas
16 fichas de actividades

Guia didactica

Activity Logical Blocks

60 bloques Idgicos
‘IB ﬁChaS de aCtiVidadeS ............................ .

Guia didactica Cubos Activity*

100 cubos de plastico
20 fichas de actividades
Guia didactica

i

28 billetes
80 monedas

* Material vinculado al Método Singapur
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EL LEGADL

METODO
SINGAPUR

4 Guia de explotacion didactica
del material manipulativo segin
el método Singapur.

+ ;Qué es el Método
Singapur?

4 Propuestas de trabajo relacionadas
con las unidades de los libros de
Matematicas para 1.°y 2.°.

4 Descripcion de los
materiales manipulativos
en los que se apoya.

SUGERENCIAS DE USO DE LOS RECURSOS STEM
SEGUN LAS UNIDADES DE MATEMATICAS DE 1.°Y 2.°




OTROS MATERIALES

PARA TRABAJAR
EN PRIMARIA

Yy A\
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MATERIALES DE REFUERZO

DE LA LECTURA

ANTOLOGIA 1.°

El servicio a domicilio de Telecuentos, ¢digame? proporciona
cuentos, poesias, adivinanzas... Es la solucién para acabar
con la tristeza, la soledad, el miedo... y deleitara a los alumnos.

LECTOESCRITURA

Cuaderno para repasar
las letras y reforzar
la lectura.

PARA 1." DE
PRIMARIA

ANTOLOGIA 2.°

Por La extrafia consulta de la doctora Leo pasan
personajes que encontraran en los cuentos, en las adivinanzas
y en las poesias las medicinas perfectas.

ANTOLOGIA 3.°

Angel, Inés, Luis, Rita y el perro Bufén conforman

La Alegre Compania, un grupo de teatro que ensaya
y representa sus obras en escenarios diversos

de esta Antologia.

Con textos breves, teatrales, expositivos, periodisticos. ..

iy con actividades ludicas!

ANTOLOGIA 5.°

Tres amigos, Ulises, Omar y Elena, participan en un
concurso organizado por la biblioteca de su ciudad.
Para conseguir la recompensa tendran que localizar
doce libros. Para ayudarles en este juego, en cada libro
se les entrega un marcapaginas con una letra.

Con esta pista se desplazaran a distintos lugares
siguendo La Estela de los libros viajeros.

ANTOLOGIA 4.°

La fabrica de suefios es el nombre de una empresa
de produccién cinematografica.

Oscar Leén, el productor de cine de la empresa, presenta cada
unidad en la escena inicial del rodaje. En ella se trabajaran
las diferentes especialidades del trabajo cinematografico.

Con poemas, adivinanzas, textos dramaticos, entradas de blog. ..
iy la seccién Cine en casa para entretenerse con la familial

ANTOLOGIA 6.°

Diana Leart es una joven experta en arte que trabaja para museos,
galerfas y coleccionistas de todo el mundo. Un dia recibe de forma
anénima un misterioso encargo: encontrar un cuadro con las
«palabras pintadas». ¢ Conseguird Diana descubrir EI misterio

de las palabras pintadas?

Un museo, una ciudad diferente... seran en cada unidad el lugar

de trabajo de Diana. Su amor por el arte le llevara de un lugar a otro.

g—

3
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MATERIAL
DEL ALUMNO

4 Cada libro incluye 3 unidades did4cticas,
una para cada trimestre.

4 Las fichas cuentan con
explicaciones y propuestas
de trabajo sencillas.

Con un CD de recursos.

ADEMAS!

Descubre en la web de recursos todo lo que necesitas
para completar tus clases.

3
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EDUCACION FISICA

MATERIAL

DEL ALUMNO PROPUESTAS
4 Cada libro cuenta con 5 unidades. Dl DACTI CAS

Todo lo que necesitas
para desarrollar tu labor.

CD
DE RECURSOS

Con este CD podras disefiar tus propias sesiones, ya que tendras
acceso a una base de datos con més de 200 actividades.

3
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MATERIAL
DEL ALUMNO

4 Cada libro incluye 6 unidades did4cticas,
dos para cada trimestre.

4 3 talleres trimestrales para trabajar las
TIC aplicadas a la musica, el aprendizaje
cooperativo y el Aprendizaje Basado en
Problemas (PBL).

4 Versién digital.

PROPUESTAS
DIDACTICAS

Incluye memoria USB.

Version digital.

3
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CUADERNOS EDELVIVES
PRIMARIA

LENGUA

CALIGRAFIA

4 8 cuadernos para ayudar al alumno a ejercitar la caligrafia.

ORTOGRAFIA

4 6 cuadernos para conocer las reglas ortogréficas
y escribir correctamente las palabras.

COMPRENSION LECTORA

4 6 cuadernos para fomentar el placer de la lectura
y desarrollar las habilidades lectoras.

LETRILANDIA

4 4 cuademos para la iniciacién a la Ortografia, en 1.°y 2.°,
a través de los personajes creados por Aurora Usero Alijarde.

MATEMATICAS

CALCULO

4 8 cuadernos para mejorar la agilidad mental.

PROBLEMAS

4 8 cuademos para aprender a utilizar estrategias diferentes
para resolver problemas y mejorar el razonamiento.

DESAFiOS MATEMATICOS

4 6 cuadernos para desarrollar el pensamiento
a través de la observacion, la intuicion,
la creatividad y el pensamiento l6gico.

CONSULTA EL CATALOGO DE E
CUADERNOS EDELVIVES PRIMARIA g=t

H



CUADERNOS
DE VACACIONES

PARA REPASAR

+ Los CUADERNOS DE VACACIONES EDELVIVES DE UNA FORMA
repasan los contenidos de Lengua, Matematicas, AMENA Y
Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales. DIVERTIDA

ANTONID
VIGENTE

ROBERTO
ALIAGA

PEPE
MAESTRO

ELENA
O'CALLAGHAN

ROSA
HUERTAS

RICARDO
GOMEZ




Un paso mas en la innovacio h

Por primera vez, la Religién por proyectos. Un material atractivo
y motivador con todo lo necesario para poner en marcha cada proyecto.

h ronteenmarcha WQ

Un itinerario para el despertar religioso que cubre todas las
etapas educativas: Infantil, Primaria y Secundaria.

EDELVIVES

Prueba a ensenar con Kumi

[ ]
I nfantl I Se adapta a tus necesidades didacticas, como método
completo o como complemento.

Primaria

Secundaria

: 42 proyectos

Innovacion
metodoldgica

para la clase de Religion

W edelvives.com




iConvierte a tus alumnos
en unos detectives lectores!

UNETE A LA COMUNIDAD
TA-TUM

390

COLEGIOS

selecciona recrea resuelve

tus titulos un mundo misteriosos
de detectives casos
—

"

3
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www.ta-tum.com

Un espacio con multiples recursos para convertir tu centro y tu aula
en un auténtico universo lector. Encontraras:

SERVICIO INTEGRAL
DE LECTURA

RECUERDA SI lE ‘

« Un configurador del plan de lectura. « Guias y propuestas de actividades.
» Modelos para elaborar el plan lector.  Documentacion legal sobre

EDELVIVES

el fomento de la lectura.

la lectura en

E.'i":'g;?"i.!
OpEH

sile.edelvives.es
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PRIMARY

]|

The perfect combination for bilingual education

E

SECONDARY

ByME DIGITAL

NATURAL

LEARN TOGETHER LEARN TOGETHER

NEW DIGITAL
PLATFORM

www.bilingualbyme.com




DESCUBRE EL PROYECTO
laleyendadellegado.edelvives.es

8 e 146430645245





