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Dos proyectos pensados para que le saques  
el máximo provecho a lo manipulativo

NOVEDAD

FÁCIL DE  
IMPLEMENTAR:  

¡TODO ORGANIZADO!

ACTIVIDADES 100%  
PROBADAS CON  
EL ALUMNADO

MATERIALES  
MANIPULATIVOS  

IMPRESCINDIBLES  
Y VERSÁTILES

OPCIONES  
DE ACCESIBILIDAD.  

DUA. ATENCIÓN  
A LA DIVERSIDAD

TODO LO QUE NECESITAS 
¿QUIERES VERLO AL DETALLE?

TOCA, EXPERIMENTA, SIENTE, COMPRENDE...

• Programa completo  
de matemáticas

• Foco en el desarrollo del 
pensamiento matemático

• Énfasis en la comprensión  
y las destrezas a partir de la 
experimentación y el juego

• Programa completo  
de lectoescritura

• Foco en el desarrollo  
de la conciencia fonológica  
y el vocabulario temático

• Énfasis en la comprensión  
y las habilidades lingüísticas

LA LECTO MANIPULATIVA PÁGINAS 152-161 
LAS MATES MANIPULATIVAS PÁGINAS 234-243
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Lo vas a amar  

100%
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La mayor oferta 
de temas  
para tu aula 

EDELVIVES POR PROYECTOS

MUCHÍSIMOS TEMAS PARA ELEGIR
¡y combinar a tu manera!

Elige tu 
menú ideal 
para este 

curso

E D E L V I V E S

I N F A N T I L

NUEVOS TEMAS DE CLICK

¡RECIÉN HECHOS!

Viaje por el arte: la pintura

Animales que caminan, 
nadan y vuelan

El universo

La buena cocina

Huellas de dinosaurio

Cuidamos el planeta

3, 4 y 5 años

3, 4 y 5 años

3, 4 y 5 años

3, 4 y 5 años

3, 4 y 5 años

3, 4 y 5 años

Toda la info de Edelvives por proyectos  
en páginas 78-133 de este catálogo.  
Consulta la tabla con todos los proyectos 
disponibles en la página 81.

¿Quieres 
más?



¡Solicita una visita 
a nuestro equipo 
comercial!

atención y BienestaR  

en el aula

Programas integrales 
para segundo ciclo 
de Educación Infantil

Una propuesta que fomenta el bienestar 
emocional, la autonomía y los hábitos 
saludables para aprender a cuidar 
el cuerpo, las emociones y el entorno.

Más información en páginas 198-201

Más información en páginas 202-205

Más información en páginas 206-211

Más información en página 317

Un entrenamiento divertido y 
estructurado para trabajar la atención, 
la concentración y las funciones 
ejecutivas básicas. 

4 AÑOS

5 AÑOS

3 AÑOS

¡CONTIENE A MUTIS!
UN PELUCHE ENTRAÑABLE QUE 
AYUDA A GESTIONAR MOMENTOS 
DEL DÍA A DÍA.

¡PERFECTO PARA CREAR  
UN AMBIENTE ARMÓNICO 
Y COLABORATIVO EN CLASE!

ATENDER PARA…
• APRENDER Y COMPRENDER
• CONOCERNOS Y CUIDARNOS

Refuerza la capacidad de atención y concentración de tu alumnado 

desde temprana edad

Promueve un ambiente emocionalmente saludable en tu aula

Facilita la resolución de conflictos y el desarrollo de habilidades sociales

Integra valores esenciales y hábitos de bienestar desde la infancia

Mundo
emocional  

Un método sistematizado para 
trabajar conjuntamente la atención 
y el cuidado en el aula.

ENTRENA PROCESOS COGNITIVOS
• ATENCIÓN
• MEMORIA DE TRABAJO
• CONTROL INHIBITORIO
• FLEXIBILIDAD COGNITIVA

Es una nueva línea editorial que ofrece 
una variedad de propuestas para generar 
distintas dinámicas que enriquecen
cualquier metodología de trabajo 
que se esté desarrollando en las aulas. 

Descubre la experiencia de aprendizaje 
para el área de bienestar:
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E D E L V I V E S  I N F A N T I L

NOVEDAD 

EN EDELVIVES POR PROYECTOS

TODA LA INFO 

Descubre la serie en las 

páginas 126-133 de este catálogo

PROYECTOS 

Una nueva serie 
de proyectos 
¡todo en uno!

 Para saberlo todo sobre  

el espacio y los planetas

 Para aprender sobre 

la alimentación y la cocina sana

 Para descubrir y entender 

qué pasó con los dinosaurios

 Para fomentar la ecología 

y el cuidado del medio ambiente

3 

NIVELES

Una propuesta clara, sencilla 
y fácil de gestionar

Versiones 
en ligada 

y MAYÚSCULA 
en el NIVEL 3
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DESCUBRE POR QUÉ 
TE VA A GUSTAR MOMOI

PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO

   1 AÑO

2 AÑOS

3 AÑOS

4 AÑOS

5 AÑOS

¡TE DAMOS LA BIENVENIDA 
A MOMOI! 
Nos adentramos en un universo donde la curiosidad, 
la creatividad y el aprendizaje se entrelazan de manera 
mágica para brindar a los niñas y niñas las herramientas 
necesarias para descubrir y entender el mundo que nos 
rodea. 

> Los personajes más motivadores en un ambiente 
fascinante.

> Foco en lo esencial de Educación Infantil
> Soluciones a los temas que te preocupan
> Aventuras que son un éxito asegurado

Conoce todo sobre Momoi en las páginas que 
siguen, ¡te va a encantar!> Secuencia completa y ¡con todo!

> Atención a la diversidad
> 100% competencial
> ¡Lluvia de recursos!
> Situaciones de aprendizaje sencillas y globalizadas
> Evaluación competencial y efectiva
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MOMOI

Los momoi son seres rodantes, flotantes, 

volantes… ¡y alucinantes! Se desplazan 

de muchas formas, pero a menudo utilizan 

las burbujas. 

Dentro de ellas pueden volar por los aires 

hacia lugares lejanos, flotar y navegar 

por un río, o sumergirse hasta el fondo 

del mar, como en un submarino.

En una misma pompa pueden viajar dos 

o más momoi… ¡e incluso pueden entrar 
personas! 

EN EL CENTRO DE 

SU PUEBLO SE ENCUENTRA

EL ÁRBOL SABIO,

QUE FABRICA EL JABÓN 

ESPECIAL PARA HACER

LAS BURBUJAS. 

ADEMÁS, SIEMPRE LES DA 

PISTAS EN LOS MOMENTOS

DE CONFUSIÓN PARA 

RESOLVER SUS DUDAS 

Y PROBLEMAS

es un mundo burbujeante 
y fantástico al que se llega por el hueco 
de algunos árboles
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MOMOI
PRIMER CICLO

PRIMER 
CICLO

1 AÑO

2 AÑOS
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Suni es cariñoso, alegre y divertido. 
Le encanta bailar, cantar y escalar.  
Pero lo que más le gusta es ayudar 
a los demás, dar abrazos ¡y hacer 
cosquillas!
Con su gorro puede absorber 
las propiedades de cualquier 
elemento de la naturaleza, 
de los animales, de los momoi 
y de las personas. 
Entre sus amigos de 1 año 
conocerás a Guille y a Nora, 
y en 2 años vivirás sus aventuras 
con Cata y Gabi. 

¡Junto a todos ellos te esperan  
un montón de divertidas 
sorpresas! 

El Árbol Sabio es un árbol 
de loto que se encuentra 
en el centro de Momoi. 
La resina especial que 
produce sirve para fabricar 
el jabón con el que se hacen 
las burbujas de los momoi.
Todos los momoi van a verlo 
cuando necesitan consejo 
o ayuda. Él conoce  
todas las respuestas.

¡Atrévete tú también a 
descubrir nuevos mundos!

1 AÑO

2 AÑOS

SUNI te acompañará en

EL ALUMNADO
MATERIALES PARA

Momoi dispone de los materiales necesarios para trabajar, 
durante todo el curso, de manera sencilla, cómoda  
y adaptable.

CUENTOS 
MOTIVADORES 
Tres divertidas aventuras 
protagonizadas por Suni,  
el personaje del mundo 
Momoi para primer ciclo.

MOMILÁMINAS 
Tres sobres de láminas, uno para cada trimestre.  
Las láminas permiten plasmar las evidencias de lo 
experimentado y aprendido. 
Incluyen pegatinas.

ORGANIZADO  EN UNA
CARPETA
ANUAL

EN LAS

LÁMINAS,

SUNI PRESENTA  

LOS PICTOGRAMAS 

PARA INDICAR EL 

PROCEDIMIENTO DE 

MANERA VISUAL
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DE APRENDIZAJES
INFORME

NOMBRE

COLEGIO

FECHA

LAS PREGUNTAS 
DE ÁRBOL SABIO 

Nuestros libros de saberes ilustrados contienen las respuestas 
sobre los temas que se trabajan en las situaciones de 
aprendizaje. Están organizados a partir de preguntas planteadas 
al Árbol Sabio, el personaje más culto del mundo Momoi.

EL MUNDO QUE ME RODEA

Sobre para todo el año que contiene láminas con 
propuestas para trabajar:

 Plástica  Arte

Estaciones:
 

 Otoño  Primavera 

 Verano  Invierno

Fiestas: 

 Navidad  Carnaval

 Días especiales y cumpleaños

Además, contiene carátulas para 
encuadernar los trabajos y un diploma 
para el final de curso.

INFORME 
DE APRENDIZAJES 
Propuesta de información y valoración 
trimestral para la familia en la que 
se valora la consecución de los 
aprendizajes planteados. 

Dispone de espacio para que el docente 
incluya otros ítems que considere 
evaluar y escriba sus observaciones.

REVISTA PARA 
LA FAMILIA

Momoi conecta es una revista
anual que contiene:

> Pinceladas de lo que se trabajará en el curso
> Información sobre el desarrollo de los niños y 

las niñas en la etapa de Infantil
> Sugerencias para fomentar  

los hábitos desde el hogar
> Propuesta de actividades sobre el tema 

motivador para realizar en familia

CON LÁMINADE PEGATINAS PARA PERSONALIZAR LOS MATERIALES DELA CARPETA

EL ALUMNADO
MATERIALES PARA
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EL AULA
MATERIALES PARA

CAJA DE AULA

Peluche de SUNI 

El compañero perfecto para 
favorecer la expresión y 
desarrollo de sentimientos 
como la empatía y la 
comprensión.  
Con él aprenderán sobre 
responsabilidad afectiva y 
relaciones sociales. Además, 
podrán simular distintas 
situaciones a modo de juego 
que les ayuden a fomentar 
la creatividad, reducir 
el estrés y aumentar  
la confianza.

Murales motivadores 

Tienen como propósito 
despertar el interés del 
alumnado por los temas 
que se abordan en las 
situaciones de aprendizaje 
con propuestas relacionadas 
de ritmo y movimiento. 
También ayudan a fomentar 
la expresión oral e interiorizar 
conceptos lógico-matemáticos 
básicos con juegos de 
búsqueda, atención, memoria, 
descripción y comparación.

Tarjetas de 
estimulación oral
 
Estas tarjetas serán útiles tanto 
para descubrir vocabulario 
nuevo como para reforzar 
el ya conocido y abordar 
la conciencia fonológica. 
De forma creativa se les acerca
al lenguaje literario y, al mismo 
tiempo, se trabaja la atención 
sostenida en contextos 
diversos. Los juegos de 
palabras invitan a la rima 
y el movimiento como parte 
del lenguaje corporal. 

Láminas 
de emociones
  
Imágenes que permiten 
comprender y gestionar 
las emociones con el nivel 
de empatía correspondiente  
a la edad y sin connotaciones 
negativas. También les 
ayudarán a reconocer las 
distintas expresiones faciales y 
qué es la regulación emocional. 

Momishibai para 
narrar cuentos 

Servirán como primera 
toma de contacto con 
el mundo literario, como 
una herramienta que les 
ayude a desarrollar la 
atención y la memoria, 
además de a identificar 
y comprender nuevas 
emociones. De ellos 
aprenderán nuevos 
modelos expresivos y 
sociales, además de 
un vocabulario variado. 
Tienen también como 
objetivo inculcar diversos 
valores desde los que 
relacionarse con la 
realidad. 

CAJA
ANUAL
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PRIMER TRIMESTRE

Diciembre

Otoño Día de los
Derechos  

de la Infancia 
(20 Noviembre)

Navidad

543 1 2 86 9 10 11 127Sesión

Abril Mayo Junio

VeranoDía Mundial  
del Libro

(23 de abril)

Día 
Internacional 
de la Familia
(15 de mayo)

653-4 1 2 97 10 11 128

Invierno  
Día Escolar

de la No Violencia 
y la Paz

(30 de enero)

 
Día Escolar  

del Amor y la 
Amistad

(14 de febrero)

Enero Febrero Marzo

543 1 2 86 9 10-
11 127

Carnaval Primavera

PROPUESTA 
DIDÁCTICA

1 AÑOAÑO

EL DOCENTE
MATERIALES PARA

PROPUESTA DIDÁCTICA 
Cada situación de aprendizaje  
está organizada en sesiones.

Cada sesión dura aproximadamente una semana. 
Esta es la sugerencia de temporalización:

Tarjetas de 
secuencias  
de hábitos
   
La representación de 
situaciones reales servirá como 
apoyo a la hora de adquirir 
diversos hábitos e iniciar el 
desarrollo de la autonomía. 
Acompañan la expresión oral  
y favorecen la atención. 

Tarjetas de normas 
básicas y rutinas
 
Estas tarjetas representan 
diversas normas y rutinas 
que es necesario trabajar 
diariamente en el aula. 
Permiten organizar el día del 
alumnado e ir chequeando 
con ellos lo hecho, lo que les 
aportará seguridad y favorecerá 
la atención. 

Bolsa sensorial  

Una herramienta versátil 
para interactuar con distintos 
objetos y trabajar, a través 
del trabajo manipulativo 
y el juego, la psicomotricidad, 
la exploración, la atención, 
la imaginación y la creatividad. 

AGENDA 
Comunicación 
con la familia

Una agenda, que se podrá 
adquirir aparte, como material 
complementario para la 
comunicación con la familia. 

IDEAL

PARA LA CESTA  

DE TESOROS

O EL JUEGO 

HEURÍSTICO

UNA GUÍA

DIDÁCTICA  

PARA CADA
EDAD

NoviembreOctubreSeptiembre

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

Sesión

Sesión
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MOMOI ·  2 AÑOS · TERCER TRIMESTRE

RECURSOS

© A
lber

to D
íaz 

- GE
LV

3

• Mural 3 • Láminas de emociones

AGRUPAMIENTO Y ESPACIO: En gran grupo

MOMOI DIGITAL:

• English/Routine songs (pistas 1 y 2)

• English/Printables

• Murales/Mural interactivo 3

• Recursos/Láminas de emociones y Tarjetas de estimulación oral

• Cantar la Canción Hello! How are you? (pista 1). A continuación, mostrar las Láminas 

de emociones. Identificar si están contentos (happy), tristes (sad) o enfadados (angry).

• Mostrar el Mural 3. Señalar y nombrar los animales y el lugar en el que se encuentran, primero 

en castellano y luego en inglés:

1. Caracol (snail) y hoja (leaf).

2. Gusano (worm) y seta (mushroom). 

3. Gorrión (sparrow) o pájaro (bird) y árbol (tree).

4. Escarabajo (beetle) y bola (ball).

5. Abeja (bee) y flor (flower).

6. Hormiga (ant) y hormiguero (anthill).

• Imprimir los Printables 13 a 18:

 – Barajar las seis imágenes: pedir a un alumno o alumna que coja una de ellas al azar y realice 

la acción que aparece: arrastrarse como un caracol o un gusano, aletear como el pájaro y la 

abeja, hacerse una bola como el escarabajo y dar pasos pequeños como la hormiga. 

Nombrar el animal de cada imagen, primero en castellano y luego en inglés.

 – Plastificar las imágenes y pegarlas con cinta adhesiva en el suelo a modo de rayuela. Saltar 

sobre cada imagen y nombrar la palabra con el apoyo del docente: caracol (snail), gusano 

(worm), gorrión (sparrow) o pájaro (bird), escarabajo (beetle), abeja (bee), hormiga (ant).

 – Meter todas las tarjetas en una cesta. Jugar a Meter la mano en la cesta (Put your hand in 

the basket). En asamblea, pasar la cesta al ritmo de la música. Decir «stop» y detener la 

melodía, el alumno o alumna que tiene la cesta coge una tarjeta e intenta decir la palabra 

con la ayuda del docente.

 – Relacionar cada imagen del Mural 3  (dibujo) con las Tarjetas de estimulación oral 21 a 30 

(fotografías).

• Mostrar las Tarjetas de estimulación oral 21 a 30:

 – Señalar la parte inferior de cada tarjeta y nombrar el animal y la planta que correspondan, 

primero en castellano y después en inglés: árbol (tree), gorrión (sparrow) o pájaro (bird), 

mariposa (butterfly), lechuga (lettuce), mariquita (ladybird), caracol (snail), escarabajo 

(beetle), gusano (worm), hormiga (ant), abeja (bee). A continuación, preguntar: ¿Es un animal 

o una planta? (Is it an animal or a plant?).

 – Observar la parte superior de las tarjetas y nombrar lo que se ve: huerto (vegetable path), 

plantas (plants), hoja/hojas (leaf/leaves), flor (flower), hormiguero (anthill).

• Concluir la sesión con la Canción Goodbye! (pista 2).

• Tarjetas de estimulación oral 21 a 30

• Canción Hello! How are you?

• Canción Goodbye!

• Printables 13 a 18

English

Momento 1
Rutina de 
bienvenida

Momento 2
Despierta 
el cuerpo 
y la mente

Momento 3
Descubre 
nuevos 
aprendizajes

Momento 4
Demuestra 
lo que has 
aprendido

Momento 7
Rutina de 
orden, aseo 
y despedida

Momento 5
Rutina de aseo, 
alimentación 
y patio

momento 6
Ambientes 
de aprendizaje 
o talleres

Inglés

Sugerencias para 
trabajar vocabulario 
en inglés empleando 
el material de aula 
y canciones de rutinas 
y hábitos.

EL DOCENTE
MATERIALES PARA

Cada sesión de se estructura en siete momentos:

DIGITAL
MATERIAL

Momoi digital contiene todos  
los recursos del proyecto  
al tiempo que permite trabajar  
la atención a la diversidad  
y la alfabetización digital

TODO EL 
MATERIAL  

DISPONIBLE  
CON

LICENCIA
ES

MULTIPLATAFORMA  

Y

MULTIDISPOSITIVO

POSIBILIDAD  

DE USARSE

ONLINE  

Y OFFLINE

Mi clase

Calendario / Tiempo atmosférico / Reloj

Pizarra

Planificador de rutinas de aula

Momicuentos Cuentos en dos versiones: animados y narrados

Cuadernos Proyectables y con audios. Además, con links a las canciones 
y recursos que cada lámina lleva asociados

Las preguntas del Árbol Sabio En formato pasapáginas

Audios y vídeos Canciones con karaoke. Audiciones

Murales Con audios para la estimulación del lenguaje

Atención a la diversidad Pictogramas, tarjetas de estimulación oral, láminas de hábitos, 
normas y autonomía

El mundo que me rodea Láminas proyectables

Recursos Láminas de emociones, ambientes de aprendizaje y herramientas  
de evaluación

Propuesta didáctica Guía docente para proyectar

Un lugar en el que tienes 
disponibles todos los recursos 
que necesitas para tu aula.
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La cara

La casa

Los animales

El cuerpo

La calle

Plantas y animales

1 AÑO 2 AÑOS

¿QUÉ TEMAS SE TRABAJAN 
EN MOMOI?

¿CÓMO SE TRABAJA EN MOMOI  
1 Y 2 AÑOS?

1.er   TRIMESTRE SA 1

2.do   TRIMESTRE

3.er   TRIMESTRE

SA 2

SA 3

Cada situación de aprendizaje tiene doce sesiones. En cada una de ellas 
se ofrecen propuestas para siete momentos en los que se puede organizar 
la jornada diaria. 

Todas las actividades de la sesión se pueden realizar en una semana o en el tiempo 
que se estime oportuno. Lo importante es que tanto el alumnado como el profesorado 
disfruten de las propuestas.

Los momentos del día a día que Momoi propone en cada sesión son:

Momento 1

Momento 2

Momento 3

Momento 4

Momento 5

Momento 6

Momento 7

RUTINA DE BIENVENIDA

Momento para dar una calurosa bienvenida y un saludo de buenos 
días, conocer quién está en clase y qué se hará en el día, recordar 
las normas de convivencia y expresar cómo nos sentimos. 

DESPIERTA EL CUERPO Y LA MENTE

Para activar el cuerpo y la mente, dinámicas que invitan  
al movimiento y a la sorpresa y así despertar la curiosidad  
y el interés por la temática. 

DESCUBRE NUEVOS APRENDIZAJES

Propuestas para conocer nuevos saberes, reforzar  
los ya adquiridos y crear conexiones entre ellos. 

DEMUESTRA LO APRENDIDO

Momento para afianzar los aprendizajes y demostrar todo  
lo aprendido (conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes) 
dejando reflejo en las láminas de trabajo. 

RUTINA DE ASEO, ALIMENTACIÓN Y PATIO

Descanso para, a través de rutinas de aseo y de alimentación, 
trabajar la autonomía y la importancia del cuidado personal. 
Juego libre y vuelta a la calma. 

AMBIENTES DE APRENDIZAJE O TALLERES

Espacios de aprendizajes, compartidos o individuales, donde  
la creatividad y la imaginación cobran protagonismo. O talleres 
que atienden a la diversidad de estilos de aprendizaje y son 
respetuosos con los diferentes ritmos evolutivos. 

RUTINA DE ORDEN, ASEO Y DESPEDIDA

Momento de ordenar el espacio para generar hábitos de cuidado 
del entorno, responsabilidad y trabajo colaborativo y abordar 
rutinas de aseo y de alimentación. También tiempo para 
el descanso y el sueño de los niños y niñas. Y un momento final 
para compartir y reflexionar sobre el día antes de terminar 
con una calurosa despedida.
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3 AÑOS

4 AÑOS

5 AÑOS

SEGUNDO
CICLO
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LOS

Mus es atrevido, valiente 
y generoso. Le gustan los 
cuentos, hacer pasteles 
y jugar. 

Y todo ello siempre en 
compañía de sus amigos 
Gero, Nur, Teli, Lolo, Lana, 
Tula… ¡y Ana, a la que 
conocerá de una forma 
inesperada!

Cuando gira su gorro, 
como si se lo enroscara 
en la cabeza, ¡Chop! ¡Chop! 
¡Chop!, ¡las cosas 
se multiplican!

¡Compruébalo en sus 
muchas aventuras!

3 AÑOS

MUS te acompañará en KAI estará contigo en YUNO será tu compañera en

Kai es dinámica, creativa… 
y un poquito alocada.  
Le gusta leer, cantar y 
bailar. Su gorro hace que 
lo que pasa dentro de 
su cabecita se convierta 
en realidad… ¡y entonces 
puede pasar casi cualquier 
cosa!

Por suerte, cuenta con 
sus amigos Dina, Pau, Pain, 
Meme, Sali, Lino, Ada y 
Pam para acompañarle 
en sus aventuras, que le 
llevarán a hacer también 
amigos del mundo 
humano…

¡Conéctate también tú 
con la imaginación  
y prepárate para viajar 
allá donde te lleve!

4 AÑOS

El Árbol Sabio es un árbol de loto que se encuentra 
en el centro de Momoi. La resina especial que produce 
sirve para fabricar el jabón con el que se hacen las 
burbujas de los momoi.
Todos los momoi van a verlo cuando necesitan consejo 
o ayuda. Él conoce todas las respuestas.

¡Atrévete tú también a descubrir nuevos mundos!

Mutis no es un momoi, pero aparece en Momoi en 
los momentos de calma, concentración, prestar atención 
o gestionar emociones.
Viene de un lugar donde el alboroto y el griterío no existen, 
por eso Mutis no habla y tiene una inmensa sonrisa. 
Pero eso no quiere decir que Mutis no se comunique, 
no, no. Mutis nos habla con sus expresiones, ya que 
nos trae también la gestión emocional y todo lo relacionado 
con la capacidad de prestar atención.
Además, es un gestor de la calma. Ayuda a niñas y niños 
a sentirse tranquilos y relajados. Está lleno de energía 
positiva y le encanta regalárnosla.
Cuando hay mucho alboroto y los momoi o los niños y 
niñas del aula están preocupados, estresados o ansiosos, 
Mutis aparece entre ellos y les calma. Les enseña a respirar 
profundamente y les ayuda a relajarse. 

¡Conecta con la calma y las emociones!
 

Yuno es una inventora 
apasionada de la 
tecnología. Le encanta 
investigar y arreglar cosas 
para ayudar a los demás, 
pero algunas cosas no se 
le dan bien, como el 
deporte o bailar… 
Su gorro le permite 
escanear desde el 
cielo lugares lejanos y 
proyectarlos para que 
cualquiera pueda verlos, 
mandar y recibir mensajes 
¡y hasta viajar en el espacio 
y el tiempo!

Gracias a sus inseparables 
amigos Dana, Lila, Gus y 
Plim, no correrá ningún 
peligro en sus arriesgadas 
aventuras.

¡Ciencia que soluciona!

5 AÑOS

3 AÑOS

Estará contigo en

4 AÑOS

5 AÑOS

3 AÑOS

Te acompañará en

4 AÑOS

5 AÑOS

¡Todos ellos
vivirán en tu aula!
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Momoi dispone de los materiales necesarios para trabajar,  
durante todo el curso, de manera sencilla, cómoda y adaptable.

> MOMOI itinerario letra ligada 
> MOMOI itinerario letra MAYÚSCULA

PERIODO DE 
ADAPTACIÓN 
Un cuaderno para conocer 
al personaje del curso 
y el mundo Momoi.
> Con propuestas para 

para organizar y decorar 
el aula.

> Con troqueles y 
pegatinas.

> En 4 y 5 años, se hace 
repaso del curso 
anterior. 

BUSCA Y 
ENCUENTRA 
Cada carpeta trae  
una sugerencia para jugar 
al busca y encuentra 
explorando todas las 
cubiertas de los materiales 
trimestrales.  

No dejes de aprovechar  
el momento para estimular  
la expresión oral de  
tu alumnado con 
preguntas, pistas...

ORGANIZADO  EN UNA CARPETA TRIMESTRAL

¡ATRÉVETE A JUGAR!

PARA DESCUBRIR

PARA EMPEZAR

CUENTOS 
MOTIVADORES
 
Seis divertidas aventuras protagonizadas por el personaje 
de cada edad. 

CUADERNOS 
DE APRENDIZAJE  
Sus láminas desarrollan los 
contenidos curriculares a través 
de las motivaciones propuestas.
> Además, contienen un juego 

inicial, una síntesis de lo 
aprendido y troqueles para 

 la tarea final de la situación 
de aprendizaje.

> Incluyen pegatinas 
 y troqueles. 

LAS PREGUNTAS 
DEL ÁRBOL SABIO
Nuestros libros de saberes 
ilustrados contienen  
las respuestas sobre los temas 
que se trabajan en las 
situaciones de aprendizaje. 
Están organizados a partir 
de preguntas planteadas 
al Árbol Sabio, el personaje 
más culto del mundo Momoi.

—E∫ un pompicorniø, mitad  y mitad 

 de jabón —dijø el .

 se lø imaginö y… ¡apareciö unø  

de verdad!

Para que todo∫ lø vieran, le hicieron  

una .

—E∫ un pompicorniø, mitad 

 de jabón —dijø el .

 se lø imaginö y… ¡apareciö unø  

4

¿QUÉ ANIMALES HAY EN UNA GRANJA?

SON ANIMALES DOMÉSTICOS. VIVEN  

Y SE DEJAN CUIDAR POR LAS PERSONAS.  

ALGUNOS TIENEN EL CUERPO CUBIERTO DE PELO.

VACAS

CERDOSCABALLOS

OVEJAS

5

• Hay animales que nacen 

de huevos.

Los animales nacen de 

dos formas diferentes:

• Hay animales que nacen 

del vientre de la madre.

PATOS

GALLINAS

Y OTROS ANIMALES  

TIENEN EL CUERPO  

CUBIERTO DE PLUMAS.

CON

PICTOGRAMAS

 M
ÉT

OD
OS

 G
LO

BA
LI

ZA
DO

S

EL ALUMNADO
MATERIALES PARA
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PARA CREAR

PARA LA ATENCIÓN

PARA INFORMAR

EL MUNDO 
QUE NOS RODEA 

Sobre que contiene láminas  
con propuestas para trabajar:
> Plástica
> Arte
> Estaciones: otoño,  primavera, verano, 

invierno
> Fiestas: Navidad, Carnaval
> Días especiales: Día de los Derechos 

de la Infancia, de la Constitución, 
 de la No Violencia y la Paz, de la Mujer  

y la Niña en la Ciencia, del Agua, 
 de la Salud, del Libro, de las Familias 
 y del Medioambiente
> Además, contiene carátulas para 

encuadernar los trabajos y un diploma 
para el final de curso. 

BOLSITA DE CREACIÓN ARTÍSTICA
 
Sugerentes materiales para realizar algunas de las propuestas de las láminas 
de El mundo que nos rodea o los Ecotalleres. 
Las bolsitas son distintas en cada trimestre, aunque tienen materiales comunes.
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CON LÁMINA

DE PEGATINAS

PARA PERSONALIZAR  

LOS MATERIALES  

DE LA CARPETA

EN DIGITAL,  LÁMINAS
DE LA

COMUNIDAD

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

> Caja de tizas
> Témperas flúor  

(magenta, amarillo, cyan)
> Limpiapipas 
> Ojos móviles
> Bolsa zip 
> Palos de colores variados
> Goma Eva de colores

> Bolsa zip
> Goma Eva brillante
> Ojos móviles 
> Papel burbuja
> Pompones de colores
> Témperas flúor  
 (magenta, amarillo, cyan)

> Lana
> Papel burbuja
> Pompones de colores
> Plumas
>  Témperas flúor  

(magenta, amarillo, cyan)
> Limpiapipas

PARA FINALIZAR

FIN DE CURSO
 
Un cuaderno de final de curso que contiene 
láminas para repasar lo aprendido de forma 
lúdica y conocer al personaje del curso 
siguiente.
> En 5 años, este cuaderno trabaja el paso 
 a Primaria.

CUADERNOS 
DE ATENCIÓN
 
Contienen láminas para trabajar funciones 
ejecutivas como la atención, la memoria 
de trabajo, el control de las inhibiciones 
y la flexibilidad cognitiva. 

REVISTA PARA LA FAMILIA 
Momoi conecta contiene:
> Pinceladas de lo que se trabajará
 en el trimestre.
> Información sobre el desarrollo de los niños 
 y las niñas en la etapa de Infantil.
> Sugerencias para fomentar los hábitos desde 
 el hogar.
> Propuesta de actividades sobre el tema 

motivador para realizar en familia.

INFORME DE 
APRENDIZAJES 
Propuesta de información y valoración trimestral 
para la familia en la que se valora la consecución 
de los aprendizajes planteados para el trimestre. 
Dispone de espacio para que la maestra incluya 
otros ítems que considere evaluar  
y escriba sus observaciones.

5 6

El antiguo Egipto es una de las civilizaciones más ancestrales 
 y fascinantes de la historia. Se originó a lo largo del río Nilo hace 
más de 5000 años. ¡Adentraos en el antiguo Egipto y descubrid  
los rincones que hoy todavía se conservan de aquella civilización! 

Para ello, descargad en Internet la plataforma Google Earth. En ella 
podréis visualizar y analizar imágenes de satélite de nuestro planeta  
y visitar el antiguo Egipto. ¡Preparad las maletas y a disfrutar! 

De visita

Google Earth 
para iPhone, 
Mac…

Google Earth 
para Google, 
Android… 

ACTIVIDADES EN FAMILIA 

DE APRENDIZAJES
INFORME

NOMBRE

COLEGIO

FECHA

CON

PEGATINAS
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Usa las posibilidades de su cuerpo para desarrollar la coordinación motriz, la postura, 

el tono y el equilibrio. 

Mantiene el equilibrio caminando sobre una línea marcada en el suelo, pudiendo ser 

recta o curva.

Flexiona sus rodillas al saltar desde una superficie ligeramente elevada.

Participa en juegos y actividades demostrando confianza en sí mismo.

Adapta sus destrezas motoras a los juegos y actividades propuestos.

Realiza correctamente los trazos utilizando diferentes materiales.

Maneja objetos y herramientas en diferentes actividades mostrando coordinación 

de manera progresiva: punzón.

Expresa emociones y sensaciones a través del propio cuerpo: tristeza.

Pide ayuda en situaciones cotidianas cuando lo necesita.

Es capaz de expresar preferencias.

Muestra autonomía en la realización de rutinas cotidianas.

Conoce la importancia de la higiene para el cuidado del cuerpo: lavarse las manos 

y los dientes.

Identifica acciones relacionadas con el cuidado del cuerpo: la importancia de beber agua.

Es cuidadoso con los materiales y espacios cercanos.

Reconoce situaciones peligrosas que pueden ocurrir con los medios de transporte 

y con los animales.

Sigue las rutinas dentro del aula.

Cumple con las normas establecidas para el grupo clase.

Muestra respeto el grupo de clase.

Participa en actividades sociales y culturales: día de la no violencia y la paz, 

día de la niña y la mujer en la ciencia, día del agua, día de la salud y Carnaval.

Es capaz de comprender los cambios que se producen en la sociedad con el paso 

del tiempo: el antiguo Egipto
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EL ALUMNADO
MATERIALES PARA
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EL AULA
MATERIALES PARA

KIT BÁSICO

PARA TODO EL AÑO

Y CAJAS DE MATERIAL  

PARA CADA

TRIMESTRE

CAJA PRESENTACIÓN

1

 3 AÑOS

©
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¿Quién es este personajito tan simpático?

Te lo voy a presentar. Se llama Mus y vive en Momoi, 

un lugar maravilloso al que se llega a través de los huecos 

de algunos árboles.

Es un mundo muy distinto al nuestro y lleno de burbujas.  

Sí, sí, lo has entendido bien, ¡burbujas!

¿Quién es este personajito tan simpático?

Te lo voy a presentar. Se llama Mus y vive en Momoi, un lugar maravilloso 
al que se llega a través de los huecos de algunos árboles.

Es un mundo muy distinto al nuestro y lleno de burbujas. Sí, sí, lo has 
entendido bien, ¡burbujas!

1

Las burbujas son muy importantes para los momoi, porque les sirven para 
ir de un lado a otro. No solo dentro de su mundo, sino también cuando 
nos visitan en el mundo humano.

Como ya imaginarás, no son pompas de jabón normales. ¡No se rompen!

2

Las fabrican con una resina especial que les da el Árbol Sabio.

¿Que quién es el Árbol Sabio? Pues es un árbol muy amable, que vive  
en el centro del pueblo. Habla y siempre tiene respuestas a las preguntas 
que le hacen los momoi. Por eso dicen que es sabio.

3

A Mus le encanta vivir en Momoi. Tiene montones de amigas y amigos 
que lo quieren mucho porque es atrevido, valiente y generoso. Siempre 
está ayudando a los demás.

Lo que más le gusta es jugar, pero también le chi�an los cuentos, 
¡y hacer pasteles! Sobre todo, con los frutos que recoge en el bosque.

A veces, entre juego y juego, Mus y sus amigos se meten en algún lío, 
pero siempre consiguen que todo acabe bien, porque saben trabajar  
en equipo. Y también gracias al gorro de Mus.

4

Fíjate bien en él, ¿lo ves? ¿A qué te recuerda? 

Cuando lo gira, multiplica las cosas que quiere.

Por ejemplo, si tiene un solo lápiz y lo necesitan varios de sus amigos  
a la vez, Mus gira su gorro y, en un CHOP, CHOP, CHOP, ¡tienen lapiceros 
para todos!

Aunque debe tener cuidado, si lo gira sin pensar… ¡puede que se 
encuentre con alguna sorpresa!

¿Quieres verlo con tus propios ojos? ¡Pues ven! ¡Entremos en Momoi  
y vivamos con Mus grandes y divertidas aventuras!5

 3 AÑOS

LLEVA UNA

LÁMINA

EXPLICATIVA DE 

CÓMO USAR 

EL KAMISHIBAI  

EN EL AULA

CON

PEGATINAS

Peluches 
Peluche del personaje de la edad
Son excelentes para motivar en las actividades 
del aula y como nexo de unión con las familias si 
se planifica su visita a las casas los fines de semana.

Peluche de las emociones y la calma
Mutis es el encargado de salir a escena en los 
momentos que se necesite calma, concentración  
y gestionar emociones.

Momishibai

Kamishibai de Momoi. Es un teatro interactivo 
de láminas de papel para contar historias en grupo.

En el kit básico, tendrás el cuento de presentación
de cada personaje. Los demás cuentos estarán 
en las cajas trimestrales correspondientes. 

Emofotón
 
Un libro viajero con el que trabajar 
sobre las emociones en colaboración 
con la familia. 
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MUS

YUNO

KAI

MUTIS
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MATERIALES PARA

EL AULA

CAJAS DE AULA TRIMESTRALES

Láminas de 
cuentos para
el momishibai 

Láminas de los cuentos 
del trimestre para 
narrarlos en clase. 

Galerías de 
imágenes 

Láminas con fotografías y
textos sencillos que ilustran 
conceptos relacionados con
los contenidos que se trabajan 
en las situaciones de aprendizaje 
de cada trimestre.

Murales motivadores

Un mural por cada situación de aprendizaje 
que contextualiza el tema. Permite realizar 
actividades de motivación, atención 
y estimulación del lenguaje.

Diarios de aprendizaje

Un mural para cada situación de aprendizaje para 
trabajar en grupo lo aprendido, cómo nos hemos 
sentido y realizar una autoevaluación grupal.

��
��

�

�������

Las murallas son muros cerrados construidos para proteger un territorio.

Durante la Edad Media se levantaban para proteger las ciudades que surgían alrededor  
de los castillos.

Las almenas estaban en la parte alta de las murallas y servían para vigilar.

La muralla solo podía cruzarse por las puertas y, en algunos casos, por las torres.

En los castillos, la muralla era una pared alta y gruesa que los rodeaba y que servía  
de defensa.

España todavía conserva murallas medievales en Ávila y Tosa de Mar.

TRABAJO DE 

EVALUACIÓN Y 

METACOGNICIÓN

������������������� ����1 Muralla

��������������� ����Escena medieval Autor desconocido1
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La casa blanca Erich Heckel
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1er trimestre: 
Números y 
cantidades

2do trimestre: 
Dominós

3er trimestre: 
Tablas de doble 

entrada

1+ 5 2 3

3

4

2

1
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Láminas de trazos 
y formas

Para reforzar el trabajo de la 
coordinación motriz fina.

Tarjetas de vocabulario  
y pictogramas 

Tarjetas de vocabulario en mayúscula 
o en ligada y pictogramas con acciones 
en positivo y en negativo. 
Para realizar el trabajo de construcción 
de frases en gran grupo. 

Láminas y juegos 
de matemáticas

Para apoyar el trabajo de 
conceptos matemáticos.

Láminas de arte 

Dos láminas de arte en gran 
formato para cada situación 
de aprendizaje.
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EL DOCENTE
MATERIALES PARA

PROPUESTA DIDÁCTICA 
Una propuesta didáctica por trimestre. 
> Presenta los recursos claramente temporalizados.
> Recogen toda la información didáctica para el desarrollo 

de la propuesta.
> Con organizadores visuales para identificar fácilmente 
 los distintos apartados.

Momoi 
Bases metodológicas

Programas anuales
> Autonomía, hábitos y normas. 
 Buenas prácticas para el aula  

de Educación Infantil
> Pensamiento computacional

Desarrollo didáctico de las 
situaciones de aprendizaje

Desarrollos didácticos 
trimestrales
> Cuaderno de atención
>  Entorno
> Psicomotricidad
> Educación emocional
> Proyecto de trabajo
>  Ambientes de aprendizaje

LOS
APARTADOS ESTÁN 

ORGANIZADOS POR 

COLORES, PARA 

AYUDARTE 

A ENCONTRAR LO 

QUE NECESITES

1

2

4

3
Cuento

Las preguntas del Árbol Sabio

Mural

Galería de imágenes

Puedes elegir tu 
itinerario.

Mapas de contenidos para ver la propuesta 
de cada situación de aprendizaje de forma 
global.

Clara TEMPORALIZACIÓN,
tanto anual como trimestral

Desarrollos 
didácticos

 Para las situaciones  
 de aprendizaje
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BASES METODOLÓGICAS36

CARNAVAL 

2.0   TRIMESTRE

ENERO FEBRERO MARZO

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 3

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 4

INVIERNO

Día de la mujer y la niña en la ciencia 

11 DE FEBRERO

Día del agua

22 DE MARZO

Día de la Paz  

30 DE ENERO

3.er   TRIMESTRE

ABRIL MAYO JUNIO

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 5

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 6

FINAL DE  

CURSO

PRIMAVERA VERANO

Día de la salud  

7 DE ABRIL

Día del Libro

23 DE ABRIL

Día de la Familia

15 DE MAYO

TEMPORALIZACIÓN ANUAL

1.er   TRIMESTRE

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 1

PERIODO  

DE ADAPTACIÓN

SITUACIÓN DE 

APRENDIZAJE 2

NAVIDAD 

OTOÑO

Día de los Derechos de la Infancia 

20 DE NOVIEMBRE

Día de la Constitución

6 DE DICIEMBRE
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SITUACIÓN DE 
APRENDIZAJE 1: LA CASA

CRECIMIENTO ENTORNO

Cuerpo y emociones

• Patrones básicos de 

movimiento: reptado, 

gateo y marcha hacia 

delante

• Trepa y marcha de 

puntillas

• Juego simbólico

• Autonomía: quitarse el 

abrigo

• Hábitos de higiene: 

lavado de manos

• Hábitos: ordenación de 

espacios

• Valores: colaboración en 

casa

• Emociones: alegría

• Prevención de accidentes 

domésticos

Sociedad

• Relación con los demás: 

saludo

• La casa: principales 

dependencias y objetos

• Actividades que se 

realizan en casa

• Profesiones relacionadas 

con la construcción de 

una casa

Lógica-matemática

• Cuantificadores: uno/

muchos

• Numeración: número 1

• Formas: forma cuadrada

• Cualidades: áspero/suave

• Nociones espaciales: 

dentro/fuera

• Series de dos elementos

• Pensamiento 

computacional: no 

correspondencia, 

percepción visual, 

laberinto, resolución de 

un problema
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LENGUAJE

Entorno natural

• Ahorro de energía

Verbal 

• Oral: nombre propio y de 

los compañeros, 

descripciones, 

enumeraciones, 

expresión de gustos y 

opiniones

• Conciencia fonológica: 

reconocimiento de 

palabras

• Tarjetas de vocabulario

• Pictogramas

• Grafomotricidad: trazos 

rectos verticales y 

horizontales

• Portador de texto: placa 

de buzón

• Las preguntas del Árbol 

Sabio: La casa

• Cuento: Un hogar bajo 

tierra

Artístico

• Técnicas plásticas: 

estampación, arrugado y 

pegado de papel

• Arte: El dormitorio  de Van 

Gogh en Arlés. Vincent 

van Gogh

• Posibilidades sonoras del 

cuerpo: la voz

• Sonidos de objetos 

cotidianos

• Sonido/silencio

• Canción: Mi casa

• Canción interdisciplinar: 

Mi casita,  adaptada de 

Frère Jacques.

• Audiciones:  El aprendiz 

de brujo, de Paul Dukas

• Ritmo musical: rápido/

lento

• Expresión corporal libre
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EJE GLOBALIZADOR 

LA CASA 

La casa

SITUACIÓN  
DE APRENDIZAJE

La cara es  
el espejo del alma

PROYECTO  
DE TRABAJO

PÁG. 104

PÁG. 284

EJE MOTIVADOR

LA CASA 

MOMOI ·  3 AÑOS · PRIMER TRIMESTRE
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RECURSOS PARA  
LA APLICACIÓN  

Y LA CONCLUSIÓN

   Troqueles de la tarea

   Informe de aprendizaje

   Mural del diario de aprendizaje

   Mapa conceptual

   Evaluación

RECURSOS PARA  
LA MOTIVACIÓN

ALUMNO

DOCENTE

  Cuento: Un hogar bajo tierra

  Peluche de Mus

  Peluche de Mutis

  Mural de la casa

  Canción: Mi casa

   Momishibai del cuento  
Un hogar bajo tierra

  Cuaderno: ¡Toc, toc!

   Las preguntas del Árbol Sabio: 
La casa

  Bolsa de materiales

  Lámina de plástica

  Lámina de arte

  Lámina del otoño

ALUMNO

   Propuesta de psicomotricidad

   Expresión musical y corporal

   Láminas de trazos

   Láminas de números y formas

   Galería de imágenes

   Láminas de vocabulario  
y pictogramas

   Recursos literarios

   Murales de rutinas y destrezas 
de pensamiento

   Momoi digital

DOCENTE

RECURSOS PARA  
LA EXPLORACIÓN  

Y ESTRUCTURACIÓN

MUS · 3 AÑOS · PRIMER TRIMESTRE117
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1
Mus y sus amigos jugaban en el bosque. 

Se estaban divirtiendo mucho hasta que… [Hacer el gesto de una pelota 
que se va botando.]  pum, pum, pum, la pelota dio tres botes y se coló en 
un agujero que había en el suelo.

—¿Qué vamos a hacer? —preguntó Nur.

—La hemos perdido —se lamentó Gero.

—¡De eso nada! ¡Vamos a buscarla! —dijo Mus.

Y, sin pensárselo dos veces, se puso a gatas y se metió en el hueco. [Imitar 
que las manos son las patas delanteras y agacharse para entrar en la 
madriguera.]

Los demás lo siguieron.

3
—Qué pena que no tengamos más linternas —suspiró Gero.

—¡Claro! ¡Qué buena idea! Gracias, Gero. Ya sé lo que hacer —dijo Mus.

[Imitar esta secuencia con las manos sobre la cabeza.]  Sujetó  
con las dos manos su gorro rojo y lo hizo girar, como si se lo enroscara  
en la cabeza. 

Entonces… ¡Chop! ¡Chop! ¡Chop!, en el suelo empezaron a crecer 
linternas, como si fueran setas. [Indicar con las manos que aparecen 
muchas linternas.]

—¡Mirad! ¡Ahí está la pelota!

Todos saltaron de alegría.

—¡Bien!

2
El agujero era más grande y profundo de lo que esperaban, como un pasillo 
larguísimo. 

Además, estaba muy oscuro. 

—No veo nada —dijo Gero.

—¡Espera! Yo tengo una linterna. [Hacer el gesto de sacar algo del bolsillo.]

Nur sacó una linternita del bolsillo y la encendió.

Se veía mejor, pero la linterna era muy pequeña y no daba suficiente luz. 

Seguía estando demasiado oscuro. Así iba a ser difícil encontrar la pelota.
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