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Lideradopor EDELVIVES

KUBO VA AL SUPERMERCADO

Descripcion

Kubo es un robot educativo disefado para que los nifios
desarrollen el pensamiento computacional y se inicien
en la programacion, sin necesidad de utilizar pantallas.

En este taller ayudaremos a Kubo a hacer la compra,
aprovechando ofertas y ayudando a que tenga
una alimentacion saludable.

Objetivos

» Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento.

» Conocer e identificar cuales son los alimentos mas saludables.

= |dentificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo
conexiones entre la realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los conocimientos
matematicos adecuados, asi como conocer el valor de las monedas vy billetes de euro.

» Potenciar la capacidad de comunicar ideas de forma clara, coherente y correcta, utilizando
recursos linglisticos v no lingtisticos, y participar en intercambios comunicativos respetuosos,
mostrando atencion y consideracion hacia las intervenciones e ideas de los demas.

» Desarrollar el pensamiento computacional.
» Reconocer las TagTiles® como sistema para programar a Kubo.

» Programar bucles.

Duracion: 1 h 30 m

Etapa: 1.°,2.°, 3.° y 4.° Primaria

Ndm. de participantes: 50 alumn@s maximo
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