


antes de la lectura

2
© Grupo Editorial Luis Vives

	 Mira la cubierta y responde a las preguntas.

¿Cuál e∫ el títulø del librø?

¿Quién e∫ el autor?

	 Observa la ilustración de la cubierta y responde.

¿Cuánto∫ elemento∫ aparecen? 
Nómbralo∫.

¿Cómø se sienten lo∫ personaje∫? ¿Por 
qué?

¿Hacia dónde cree∫ que se dirigen?
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	 Dibuja otra portada para este libro.

	 Imagina la historia que cuenta el libro. Escribe un 
resumen.



durante la lectura
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	 Lee y escribe verdadero (V) o falso (F) donde 
corresponda. Después, copia lo que sea verdadero.

Cuandø Tomá∫ y su∫ amigo∫ llegaron 
a la ciudad apena∫ había coche∫�  
y todø estaba en silenciø.

La pelota quería tener su propiø 
campø de fútbol.

La pelota tenía suficiente dinerø 
para comprar el campø.

	 Explica si te gusta el lugar donde vives, y por qué. 
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	 Dibuja el lugar donde vives.

	 ¿Te gustaría vivir en otro sitio? ¿Dónde? Descríbelo.

	 Separa las palabras de esta oración y sabrás qué 
descubre la pelota en un poste.

Habíaunafotodeuncampodefútbol
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	 Contesta las preguntas y después rellena el cuadrado 
utilizando las letras de tus respuestas. Colócalas según 
los números que aparecen debajo.

1 2 3 4 3 5 3 4 6 2 7 3 8 9 10 2
u n a c a s a c o n j a r d i n

Lugar que atravesaron Tomá∫ y su∫ 
amigo∫. Por debajø corre agua.

     
	 	 	 	 	 1	 2	

¿De qué color estaban pintada∫ la∫ 
parede∫ de la casa que encontraron?

     
	 	 	 	 3	 	 4	 6

¿Qué decía el cartel que había juntø  
a una puerta?

      
	 5	 9

¿Qué había pequeñø a la entrada de la 
casa?

     
	 	 7	 8	 10
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	 Explica el significado de las siguientes palabras.

Imaginar: 

Disgustadø: 

Convidar: 

Afirmar: 

	 Elige la palabra adecuada y completa el siguiente 
fragmento.

medalla    pesaban    alegradø 
disgustadø    jugar    pelota

Estaba tan  que lo∫ párpado∫ 
le . Ni siquiera le hubiera 

 que le pusieran otra 
. La  lø convidö a 
, tratandø de animarlø.
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	 Colorea los recuadros que contienen una frase correcta 
y tacha aquellos que no.

Tomá∫ observaba un camión  
de plásticø.

Tomá∫ siempre quisø tener 
un camión.

Tomá∫ nø quería comprar 
aquel camión.

	 ¿Qué paso antes y qué después? Coloca en orden 
las siguientes frases.

Tomá∫ y su∫ amigo∫ encontraron 
una moneda.

Tomá∫ quería comprar el camión 
que se encontrö.

Tomá∫ y su∫ amigo∫ nø sabían qué 
comprar con la moneda mágica.

Sobre el cartel de un camión había 
un cartel que decía «Se vende».

Le
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	 Ordena estas palabras para formar oraciones.

le hubiera chocolate Ni un heladø de 
alegradø.

la se miraron soldadø Toma∫, serio∫. 
pelota y el muy 

la casa podré mi∫ sueño∫ tener de Por 
fin

	 Completa las palabras con las letras que faltan.

c r el	 ami n

in rø	 h la ø

c o ol te	 má ic

	 Separa en sílabas las siguientes palabras.

Soldadø 

Rodandø 

Sombrerø 
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	 Explica en qué se ponen de acuerdo Tomás y sus amigos, 
y por qué.

	 Escribe quién dice cada cosa. 

—Me da pena verle así.

—¡Da lástima, tan pequeñø!

—Nø me gustaría estar en su situación.
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	 Abre el libro por la página 34. Copia las palabras que estén 
escritas con b y con v.

Palabra∫ con b:

Palabra∫ con v:

	 Describe cómo se siente el gato cuando lo dejan libre.

	 ¿Hacia dónde se dirigen los cuatro nuevos amigos? 
Imagina la respuesta y escribe un final distinto para esta 
historia.



12
© Grupo Editorial Luis Vives

después de la lectura
	 Describe tres de tus mayores deseo, y explica qué 

estarías dispuesto a hacer para conseguirlos.

1. 

2. 

3. 

	 Dibuja uno de tus tres deseos.
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	 Describe el estado de ánimo del gato en cada una de las 
ilustraciones.

	 Contesta SÍ o NO según corresponda, y explica por qué.

Tomá∫ y su∫ amigo∫ se quedan 
impresionado∫ cuandø llegan a la 
ciudad.

La casa que quiere comprar el 
soldadø e∫ un edificiø de cincø planta∫.

Con la moneda mágica pueden 
comprar tre∫ cosa∫.



después de la lectura
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	 Si tú hubieses estado en el lugar de Tomás y sus amigos, 
¿qué habrías comprado con la moneda mágica? 	
Explica tu respuesta.

 	 Dibuja la mascota que te gustaría tener, y ponle 
un nombre.



ficha de lectura
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Título de la obra:  

Autor o autora:  

Ilustrador o ilustradora:  

Colección:  

Serie:  

Editorial:  

Rodea de color rojo cómo crees que es el personaje principal. 

triste    roñosø     amable 
feliz    feø    egoísta 
antipáticø     generosø

Lugar donde sucede la historia:

Lo que más te ha gustado:

Lo que menos te ha gustado:



ficha de lectura
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Valoración del libro:

 Muy buenø
 Buenø
 Regular

¿Recomendarías este libro a tus amigos? Explica por qué.

¿Te gusta el final? Explica por qué.

Dibuja el personaje que más te gustó. 

Fecha de la lectura:  Firma: 


