95228- Renat aAl uci nata 8/ 7/ 04 10: 43 Paginal

EDELVIVES

Renata
Alucinata

Raman Garcia Dominguez

g B
+

EDELVIVES &



95228- Renat aAl uci nata 8/ 7/ 04 10: 43 Pagi na2

Titulo Renata Alucinata / Autor Ramon Garcia Dominguez / llustrador Javier Zabala / ADA, 29 / 176 paginas

La autora

Ramoén Garcia Dominguez es periodista, autor teatral y novelista. Su obra Renata toca el piano, estudia in-
glésy etcétera, etcétera, etcétera gand el Il Premio Ala Delta. Renata Alucinata es la cuarta obra de la serie

protagonizada por Renata y su pandilla.

Argumento

Renata y sus amigos deciden ayudar a Pachi Gordo,
porque éste quiere ser escritor y escribir una nove-
la de terror, pero no se le ocurre nada. Entre todos,
se dan cuenta de que han vivido fascinantes aven-
turas mientras jugaban, asi que se proponen ir re-
cordandolas para contarselas a Pachi.

A partir de la frase «No te lo vas a creer...» van sur-
giendo numerosas historias, todas ellas con un ele-
mento de intriga que las hace alucinantes. Asi des-
cubriremos sillas que estan vivas, armarios con
ropas que se mueven solas, vampiros que se esca-
pan de un videojuego, al genio del bote de conser-
vas, lo que ocurri6 el dia en que apareci6 el Gran
Pegaso mientras Renata y la pandilla pisaban char-
cos, el misterioso desvan de los abuelos de Cris... y
muchas mas historias que muestran que la imagi-
nacion de Renata y sus amigos, cuando juegan, no
tiene limite.

Comentario

La novela es una defensa del juego infantil y de to-
das sus virtudes. El juego es una actividad funda-
mental —habria que afadir que no solo en la etapa
infantil— en la que los nifios se relacionan entre si,
aprenden a compartir experiencias e incluso a re-
solver conflictos: es una escuela de vida.

Pero, ademas, en este caso, es esencial la forma en
que los protagonistas infantiles ponen en marcha su
imaginacion y crean un mundo propio, paralelo o
reflejo del real, en el que inventan seres y aventuras.

El hecho de que sea la misma protagonista la
gue va contando todas las historias produce en

el lector una impresion de cercania que le lleva a
identificarse con Renata y sus amigos.

Es preciso destacar la utilizacion del lenguaje que lle-
va a cabo el autor. Aungue hace uso de expresiones
propias de los nifios, no deja de emplear términos
gue pueden ampliar y enriquecer su vocabulario.

Temas

 La importancia del juego en el desarrollo de la
personalidad del nifio.

< Valor y funcién de la fantasia en el desarrollo del
individuo.

« La pandilla o el grupo como estructura social
basica.

« Reflexiones sobre el liderazgo.
« Las historias de miedo y misterio.

Reflexiones

El autor comenz6 la serie de Renata con un libro
gue mostraba los problemas que tienen los nifios
sobrecargados de actividades extraescolares, e insis-
tia en la importancia de los momentos de ocio y re-
creo en el desarrollo de las personas, especialmente
durante la infancia. En dicho libro, Renata conseguia
solucionar su problema; y si los siguientes eran un
canto a la felicidad de los nifios cuando juegan, aqui
el autor va mas lejos y nos ofrece una demostracion
de cdmo se desarrolla la imaginacién infantil a tra-
vés de juegos tradicionales tan elementales como
pisar charcos, 0 novedosos como el monopatin o los
juegos de ordenador.



1. Tus amigos.

Renata, la protagonista de este libro, tiene una pandilla de amigos. Cada
uno de ellos se distingue por algo, por ejemplo, Loles es la mas valiente,
y Rafa, el pecoso.

Escribe a continuacion los nombres de tus mejores amigas y amigos y di
lo que mas les caracteriza.

. ijReconchos!

Todo el mundo suele utilizar alguna expresion especial cuando se
sorprende mucho por algo. Un amigo de Renata dice «<Reconchos», y ella
misma dice «Que se me caigan las dos orejas al suelov.

Escribe las expresiones que sueles utilizar ta y otras que hayas oido a
tus familiares y amigos.
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En pleno vuelo

1. ¢Qué esta ocurriendo?

Fijate bien en esta ilustracion y responde a estas preguntas:

a) ¢ Qué te parece que esta pasando?

%% b) ¢;Qué dicen los tres nifios que estan
abajo?
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Aterrizando

1. ¢Qué esta ocurriendo?

Seguro que en muchas ocasiones te hubiera gustado que sucediera algo
fantastico para librarte de algunas situaciones dificiles.

¢Qué te gustaria que pasara en las siguientes circunstancias?

a) Cuando no has hecho los deberes y te van a preguntar.

tarde.
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Taller de creatividad

1. No te lo vas a creer.

Cierra los ojos, di con fe ciega y recalcando las silabas «No te lo vas a
creer...», y al punto te vendran a la memoria historias alucinantes de las
que td mismo, y acaso tambien tus amigos, fuisteis un dia protagonistas.

Este es el consejo que te da Renata, pues... jadelante! Escribe aqui una
historia alucinante.




Sugerencia de actividades

Vamos a despegar

= Nuestros juegos preferidos. Ya que en el libro apa-
recen nNUMerosos juegos, el profesor puede propo-
ner a los alumnos, antes de iniciar la lectura, que
cada uno de ellos diga cual es su juego preferido.

La relacion se ira escribiendo en la pizarra y al fi-
nalizar se vera cual es el juego o juegos favori-
tos, lo que daré pie a una conversacion en gru-
po en la que cada nifio o nifia explicard por qué
ese juego concreto le gusta tanto. Si se han
puesto de manifiesto juegos estereotipados de
nifias y de nifios, puede también sefalarse, ya
que mas adelante se reflexionara sobre ello.

e (A qué jugaban vuestras madres y vuestros
padres? El alumnado preguntara en casa a sus pa-
dres a qué jugaban cuando eran pequefios, cuan-
to tiempo solian jugar cada dia, donde, con quién...

Con todos los datos obtenidos se hara una pues-
ta en comun en clase para comprobar generali-
dades, coincidencias y singularidades en las res-
puestas obtenidas.

A continuacidn, los nifios opinaran sobre la formaen
que se divertian sus padres y explicaran si les gusta
mas 0 menos que el modo en que lo hacen ellos.

Con esta actividad se busca fomentar el dialogo
entre padres e hijos y también que las nifias y los
nifios sean conscientes de las ventajas y desven-
tajas de su forma de vida.

También se podria averiguar lo que sucedia en la
generacion de sus abuelas y abuelos.

En pleno vuelo

« Un cuento de miedo. Uno de los protagonistas
del libro tiene problemas para escribir un cuento
«de miedo y repelds.

El profesor puede dividir la clase en grupos de
cinco o seis alumnos. Cada grupo escribira un
cuento de miedo. A continuacién un represen-
tante de cada uno lo leerd en voz alta. Por ultimo,
toda la clase votara cual ha sido el cuento que
mas miedo les ha provocado.

« Seres mitoldgicos. En el capitulo 8 aparece un
ser mitoldgico, Pegaso, y se nombran otros:
centauros, ninfas, ciclopes, faunos, musas y mi-
notauros.

Se pedira a los alumnos que investiguen en libros
y enciclopedias quiénes eran estos seres, indivi-
dualmente o por parejas. Ademas, cada alumno
hara un dibujo del ser que mas le guste. Con to-
dos estos dibujos se puede decorar la clase.

Aterrizando

« El sexismo en el juego. ¢Hay juegos de nifias y
juegos de nifios? Esta pregunta nos llevara a una
investigacion y reflexion interesantes sobre si los
juegos estan condicionados por el sexo, la cultu-
ra o la educacion.

Se formaran parejas mixtas que durante el recreo
recorreran el patio apuntando en un cuaderno a
qué juegan las nifias, a qué los nifios, qué espa-
cios ocupan (el centro del patio o los rincones),
cuantos grupos mixtos hay y a qué juegan.

Luego se les pedird que consigan informacion de
Su entorno y que traigan respuestas a preguntas
sencillas como cuantos equipos de nifias hay en
los clubes de fathol de primera divisién o cuan-
tos nifios han visto paseando mufiecas por el
parque.

Estas observaciones se pondran en comin y se
tratara de que reflexionen sobre el hecho de la
igualdad real 0 no entre nifias y nifios.
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Fragmentos especiales

Ya habiamos llegado al descansillo del desvan. Nos
detuvimos. ;Qué se oia dentro? La puerta se abrid
con un chirrido que nos cal6 hasta los huesos y nues-
tros o0jos no daban crédito a lo que veian. jEn el des-
van estaba Aldonza Peonza, la chica checa, y estaba
ordenando en corro todas las sillas viejas que antes
se encontraban amontonadas! ;Cémo habia subido,
quién la habia traido hasta aqui? Noté que estaba
agarrotada de miedo. jLo que hubiese dado yo por
abrazarme a mi amiguisima Loles, a Casilda, a Pachi
Gordo, a Cris, a Sinfin, por apretujarme bien apretu-
jada con todos mis amigos!

Pero cada uno seguia sentado, pegado a su silla. Y las
ocho sillas visitantes avanzaban solennemente y se co-
locaban en el centro del corro de las sillas visitadas. La
musica dejé de sonar. El desvan estaba ahora lleno de
silencio. (pag. 25)

Loles, Casilda, Sinfin y yo nos quedamos con la
boca abierta sin soltar los pomos de madera. Y, sin
darnos tiempo a reaccionar, vimos al punto proyec-
tadas en las paredes cuatro sombras gigantescas.
Trataré de explicarme con la mayor precision.
Casilda y Sinfin veian dos sombras descomunales en
la pared que estaba a nuestras espaldas; y Loles y yo
veiamos dos sombras monstruosas en la pared de
enfrente, a espaldas de Sinfin y Casilda. Pero ahora
viene lo alucinante, lector, que se me caigan las dos
orejas al suelo sin miento y agérrate tu las tuyas
para que no se te caigan del susto. Veiamos las som-
bras, pero no a quienes las proyectaban. Ni nosotros
veiamos a los seres gigantescos cuyas sombras se
proyectaban detrés de nosotros, ni nuestros compa-
fieros de juego veian a los que hacian sombra a sus
espaldas. jS6lo las sombras! (pag. 89)

jHabiamos ganado! jLos tres! Y por eso nos pusimos de pie de un brinco y comenzamos a gritar etcéteras y et-
céteras y etcéteras por todo el desvan, por todos los rincones, riéndonos al mismo tiempo a carcajada limpia y

desafiando a todos los miedos del mundo.

Jugary reirse siempre es ganar, te lo digo yo, que se me caigan las dos orejas al suelo si no llevo razén. (pag. 167)




