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El fuego
contador
de historias

Carlos Lopez

IIustracione§
Carole Hénaff
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glntes de la lecturs

ﬂ Observa la cubierta y responde a las preguntas.

;Cual es el titulo del libro?

;Como se llama el autor? ;Y la ilustradora?

Describe brevemente la ilustracion.

;Quién crees que es el personaje protagonista de la historia? ;Por qué?

;Qué relacion crees que puede tener el arbol de la ilustracion con el
fuego del titulo?
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Lee la contracubierta y responde.

;Como nacio el fuego contador de historias?

;Cual es el nombre del arbol que es Unico en el mundo?

iExiste ese arbol 0 es imaginario? Describelo.

iPor qué crees que el fuego emprende un viaje?

;Qué personajes excepcionales ha podido encontrarse en su camino?

;Por qué el autor de esta historia, Carlos Lopez, esta siempre en las
nubes?

;Qué cualidades crees que son necesarias para escribir una historia?

© GRUPO EDITORIAL LUIS VIVES




Jrante 13 lectura

ﬂ Escribe V si es verdadero y F si es falso.

El fuego tenia varias habilidades, ademas de contar historias: D
asar comida, dar calor y espantar a los lobos.

Un lobo abandond al fuego, que fue recogido por un campesino |:|
y una campesina.

El carretero tuvo mdltiples oficios: fue instalador de sombras, D
ayudante del sol y cartero de suenos.

La primera persona que recogio al fuego fue un pastor D
de cabras.

Fl fuego contd la historia de un avestruz que se tragd un huevo. |:|

Los campesinos recogian en grandes sacos sombra de la que D
daba el castario.

El fuego contador de historias naci¢ en una noche oscura. |:|
El fuego conto la historia de una lechuza que volaba siguiendo D

el rumbo de otras aves.

© Contesta.

;Cual es el rasgo principal que define al fuego protagonista de esta
novela?

iPuedes hacer una descripcion fisica del fuego? ;Cual es su forma?
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O Dibuja al protagonista tal como tu te lo imaginas.
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Jrante 13 lectura

Completa las siguientes oraciones. El fuego contador de historias....

Contd la historia de la lechuza que...

Cont6 la historia del pais donde...

Cont¢ la historia del rio que...

Relaciona con flechas un personaje de la historia con una caracte-
ristica que lo define.

Duerme con un ojo abierto y otro cerrado. Cebollas
Hace reir, en vez de llorar. Gato
Da sombras que recogen del suelo. Avestruz
Come planetas, estrellas y cometas. Gallo
Hace realidad los deseos de la gente. Pozo
Sale cinco o seis veces al dia a cantar. Castafio

Completa el texto con las siguientes palabras.

nunca largos vuelos incubo

huevos alas gallina yemas
Otradelasvecesla ~ masgrande  uno de
esos _ dedoce _ysalido un pollito con doce

que se convirtié en una gallina que lograbalos

mas __ que ninguna otra gallina habia conseguido
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€) Describe estaimagen y explica su significado.
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o Escribe un titulo para cada uno de los cuatro primeros capitulos del
libro.

Capitulo1:

Capitulo2:

Capitulo3:

Capitulo4:
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Jrante 13 lectura

€@ Contesta.

;Quién es el gran Troquetelon?

;Qué es el Circus Minusculus?

;Quiénes actuan en este circo?

;Cual es el nombre del gigante con el que se encuentra el fuego con-
tador de historias?

;Quién es Bersiagal?

@ Marca la palabra que no esté relacionada con las demas.

cabra — vaca - gallina — dromedario - gato
carpintero — bombero — carretero - astronauta
leche - huevo — yema — gallina - plumas
sombra — colores - luz- arcoiris - telescopio
camino — carretera — carreta — sendero

saltar — correr — andar — gatear
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Define las siguientes palabras.

Fieltro:

Legua:

Archipiélago:

Caudal:

Extenuado:

Encuentra en la sopa de letras seis de los personajes del «Circus
Minusculusy.

ESATEL I TEFCS I A
My S 1|1 €CO0OS L OFATES
Z AR S I EHERNTFON
S MNSAV I RX Z P ORA
M AL ABARI S TASFE
CGNMI T EOMEY S OH
voEeBI AJ P LBAEYH
AANRODT F I ERAS I GO
H I L ATOLECTU ORI H
B EFORZUDATLUSOR
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Jrante 13 lectura

9 Localiza lo mas rapido que puedas las palabras que estan relaciona-
das con los siguientes numeros.

539: 120:
747 803:
129: 591:
arafna 252 carretero 125 gesto 633
fatiga 531 historia 242 loza 969
hotel 245 pequefio 272 pensar 595
estiércol 763 lejos 378 calamidad 632
dirige 423 agua 539 razon 135
aplaudir 318 lucir 234 bicicleta 171
ciempiés 151 gira 761 afilador 248
comedor 531 trucha 313 pesca 433
tigre 470 mayor 175 amigos 043
cucharilla 238 clima 803 gatos 120
vasos 350 arreglado 292 botones 226
menton 713 hombre 029 encargado 336
vacilar 328 oir 539 desayuno 267
equipajes 108 seguir 320 callado 296
mago 631 naranja 747 carraspeo 321
sombrero 513 luna 246 alteza 596
flor 735  terremoto 129 musica 195
gigante 775 triunfal 840 himno 075
direccion 143 aquello 106 oro 591
director 762 fugaz 333 queja 162

O Ordena alfabéticamente las palabras de la primera columna de la acti-
vidad anterior.
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Dibuja el lugar que se describe a continuacion: «Mi pais es el mas pe-
queno del mundo. Mi pais es tan pequefio que no tiene bandera, sino
banderin, y el himno nacional tiene una sola nota. En mi pais el mar
tiene una sola ola, las cordilleras tienen una sola montana y los archi-
piélagos tienen una sola isla. A mi pais solamente lo bafia un tnico rayo
de sol, porque no caben masy.
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Jrante 13 lectura

ﬂ Ordena numéricamente estos hechos segun ocurrieron en la historia.

—Y eso no es lo mas increible —dijo el hombre rana—. Mira
hacia arriba.

—;Quién eres tu? —vociferd Surmal el herrero levantando la
vista.

—;Donde estan tus alas? jAcaso eres un dragon sin alas?

—Veras. Yo soy panadero. Tu eres un fuego. Podrias entrar
en mi horno y cocer el pan.

—iBienvenido al desierto de Shramoag!

—Vaticino que esta noche te costara conciliar el suefio.

0 ;Como te imaginas que es el arbol pamaranda? Haz una breve des-
cripcion.
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© Anorg, dibdjalo.

0 Indica en cada fila el nimero de veces que se repite la palabra de la
izquierda. Hazlo en el menor tiempo posible.

sobra, sombrero, sonar, sombra, sonar, sombra,
soleado, sombrear, sombrio, sombra, somier,

sombra soneto, sonrisa, sonsacar, sonado, sonido,
sonreir, sombrilla
cardinal, cardenal, cardinales, cardo, cardillo,
cardi- careo, carecer, careta, cardinal, cardinales,
nales carga, carbono, carburante, cargado, cargo,

cardinales, carguero
oro, orla, orilla, ornamento, orin, origen, oriental,

orilla orilla, orgullo, oriundo, orinal, drgano, orilla,
organizar, orilla, oreja, organillo, orfedn, orilla
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Jrante 13 lectura

© Completa la tabla con estos sinénimos y anténimos.

Sinénimos Anténimos
abultar alimentarse agradar empalagar desaprovechar,
usar, lograr, engullir, hinchar empequeriecer, ayunar,

producir, disfrutar, atraer, aburrir, atenuar, hartar,
cautivar, zampar emplear, malograr, abstenerse, perder,
ingerir, aumentar, inflar, fastidiar, desperdiciar
fascinar
Palabra Sinénimo Anténimos
exagerar
comer
interesar
aprovechar

@ Comprueba tu capacidad de atencion. Lee y memoriza estas fra-
ses en 30 segundos; después, intenta escribirlas correctamente en
una hoja siguiendo el orden.

1. —Yo no tengo reloj de arena.
—He de seguir caminando.
—\Voy a leerte las cartas.

—Vaticino que esta noche te costara conciliar el suefio.

ok

—Te indicaré dénde vive.

o Abre por la pagina 86 tu libro de lectura y sefiala el nimero de linea en
el que se encuentran las siguientes palabras.

Zarzales arena reloj

Taparrabo higos roo_
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O Introduce las frases que faltan en la lectura de tal forma que el texto
tenga sentido.

El fuego contador de historias entendio que el adivino no
le iba a ayudar en su busqueda

—Q.
La primera carta era el rey de diamantes.

—Espera —dijo—. Voy a leerte las cartas.

El fuego contador de historias fruncio su llameante cefio. El adivino
ley6 en los ojos del fuego contador de historias su enfado.

Saco una baraja.
—Coge dos cartas.

El fuego contador de historias cogio dos cartas y las poso en la mesa.
El adivino las volteo.

El adivino leyo:

—K.

La segunda carta era la reina de tréboles.
El adivino leyo:

y siguid su camino, girando sobre su peonza, rumbo al norte.
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Jrante 13 lectura

ﬂ Describe el pais cuadrado en el que se adentro el protagonista.

@ Enumera las regiones que forman el Pais de la Baraja.

Haz una lista de las regiones que visita el fuego en el Pais del Juego
de la Oca y de los personajes que habitan en cada una de ellas.

12 tirada. Region , habitante:
22 tirada. Region , habitante:
32 tirada. Region , habitante:
42 tirada. Region , habitante:
52 tirada. Region , habitante:
62 tirada. Region , habitante:
72 tirada. Region , habitante:
82 tirada. Region , habitante:
92 tirada. Region , habitante:
102 tirada. Region , habitante:
112 tirada. Region , habitante:
122 tirada. Region , habitante:
132 tirada. Region , habitante:
142 tirada. Region , habitante:
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Dibuja el tablero del juego de la oca, o una de las casillas, utilizando
las descripciones que se hacen en el libro. El fuego contador de his-
torias «se desperto sobresaltado. Se incorpord y vio ante si el Pais del
Juego de la Oca, con sus 63 regiones dispuestas en espiral. Dijo para
si: “Vamos alla”y.
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Jrante 13 lectura

Q Coloca las palabras de arriba abajo y de izquierda a derecha en las
casillas correspondientes.

FUEGO D
TORRE A
CONTADOR
REINA
BASTOS
PRIMAVERA
OCA

BAILAR
DEDO

POZO
PARTE

@ selecciona cuatro palabras del ejercicio anterior. Escribe un cuen-
to corto con ellas.
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0 Responde en el menor tiempo posible.

;Qué ndmero no estéa repetido?
;Qué numeros se repiten cuatro veces?
;Cuantas veces se repiteel 57

iCuantas veces se repite el 37

O Descubre palabras de la lectura ordenando las letras

NUTEL LAAMCAERS
MACINO ROO
BLOAERITN LBOAR
ZO0P ALIL

COA ERY

GUFEO RAMAS
ACAR SOPCA
OPNZAE ABARJA
RTIAAD JORA
BEICGERS JAH

[PAS GEUYA

© GRUPO EDITORIAL LUIS VIVES



espues de la lectura

€ Colocalasilustraciones en el orden que aparecen en el libro y haz un
breve resumen de la escena a la que se refieren.

N.¢ de orden: N.2deorden:

N.¢ de orden: N.2deorden:
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@ Inventa otro titulo para el libro.

9 Explica qué personaje de todos los que aparecen en la historia te
parece mas interesante. ;Por qué?

0 Inventa y describe tres personajes que te hubiera gustado encon-
trar en la novela.
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espues de la lectura

© maginay escribe otro final para la historia.

© Ahorg, dibdjalo.
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ficha de lectura

Titulo de la obra:

Autor o autora:

llustrador o ilustradora:

Numero de paginas:

Coleccidn:

Serie:

Editorial:

Afo de publicacion:

Edicion:

Sobre la historia

Elnarradores:

® Tiempo en el que suceden los hechos:

® L ugar donde transcurre la historia:

Sobre los personajes

® Personajeprincipal:

® Descripcion del personaje principal:

Fisica:

Decaracter:

® Personajessecundarios:

23
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Sobre el argumento

® Situacion que se plantea al comienzo de la historia:

® Como se resuelve el problema:

® Elfinal de la historia:

Tu opinién personal

® | 0 que mas te ha gustado:

® Lo que menos te ha gustado:

® El personaje que mas te ha gustado:

® El personaje que menos te ha gustado:

® Valores que se desprenden de la lectura del libro:

® Lo que hasaprendido:

® ;Recomendarias este libro a tus amigos? Explica por qué:

Fechadelalectura: Firma:
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